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SPLOSNO

Ta pravila so del Tehni¢nih pravil ISSF in veljajo za vse discipline s pusko Sibrenico.

Vsi tekmovalci, vodje ekip in funkcionarji morajo poznati pravila ISSF in hkrati zagotoviti, da
so ta navodila upoStevana. Vsak tekmovalec je odgovoren za ravnanje v skladu s temi pravili.

Kadar se pravilo nanasa na tekmovalce desnicarje, velja nasprotno tudi za tekmovalce levicarje.

Pravilo se mora upostevati enotno tako za moske kot tudi za Zenske discipline, razen Ce se
izrecno nanas$a na moske ali zenske discipline.

Kjer risbe in tabele v teh pravilih vsebujejo posebne informacije, so te posebne informacije v teh
risbah in tabelah enako pomembne kot ostevilcena pravila.

VARNOST
VARNOST JE NAJPOMEMBNEJSA
Glej Splosna tehni¢na pravila ISSF, pravilo 6.2.

Varnost tekmovalcev, osebja streliséa in gledalcev zahteva stalno in skrbno pozornost pri
ravnanju s orozjem ter previdno gibanje po strelis¢u. Priporoc¢ljivo je, da vse osebje, ki deluje
pred strelno ¢rto, nosi dobro opazne brezrokavnike ali suknji¢e. Samodisciplina je nujna pri
vseh udelezencih.

Prenasanje orozja
Za zagotavljanje varnosti je treba z vsemi Sibrenicami, tudi ko so prazne, vselej ravnati z
najvecjo pazljivostjo (kazen — moznost DISKVALIFIKACIJE).

a) obicajne dvocevke je treba nositi prazne z vidno odprtim lezis¢em za naboje;

b) puske, ki niso v uporabi je treba postaviti v stojalo za orozje, zaklenjen kovcek za orozje,
orozarno ali drugo varno mesto;

c) wvse Sibrenice morajo biti prazne, razen na strelskem mestu in tudi takrat Sele po izdanem
ukazu ali signalu za ,,START<;

d) nabojev se ne sme vstaviti v orozje, dokler tekmovalec ne stoji na stoji$€u, obrnjen k
strojem za trap in s pusko proti obmocju leta tar¢ in Sele, ko sodnik izda dovoljenje;

e) kadar je streljanje prekinjeno, je treba pusko odpreti ter odstraniti vse naboje in tulce;

f) noben tekmovalec se ne sme obrniti vstran od stojis¢a, dokler njegova puska ni prazna in
odprta;

g) po zadnjem strelu in pred zapuscanjem streliS¢a ali postavitvijo puske v stojalo, omaro za
orozje itd., mora tekmovalec ugotoviti, da v lezis¢u in/ali nabojniku ni nabojev ali tulcev;
Kadar je osebje, ki upravlja s tarami pred strelno Crto, je ravnanje z zaprtimi puSkami
prepovedano.

Merjenje

a) namerilne vaje so dovoljene le na dodeljenih stojis¢ih in z dovoljenjem strelskega sodnika,
ali na temu namenjenih nadzorovanih obmogjih;

b) merjenje ali streljanje v tare drugega tekmovalca ali namerno merjenje oziroma streljanje v
zive ptice ali druge zivali je prepovedano; in

€) merjenje v katerem koli drugem obmocju, ki ni namensko, je prepovedano.

Streljanje in poskusno streljanje

a) streljati je dovoljeno le, ko je tekmovalec na vrsti in je bila izvrZena tarca;

b) z dovoljenjem sodnika je za vsakega tekmovalca vsak tekmovalni dan tik pred zacetkom
njegove prve serije dovoljeno poskusno streljanje s Sibrenico (najves dva (2) strela);

¢) poskusno streljanje s Sibrenico je dovoljeno vsakemu tekmovalcu pred zadetkom finala ali
streljanjem po kvalifikacijah;

d) poskusnih strelov na strelskih obmocjih ni dovoljeno streljati v tla; in
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poskusno streljanje s Sibrenico po popravilu je dovoljeno, vendarle se je o tem treba
dogovoriti z glavnim strelskim sodnikom.

Ukaz ,,STOP“

a)

b)

c)
d)

ko je izdan ukaz ali signal ,,STOP*, je treba s streljanjem takoj prekiniti, vsi tekmovalci pa
morajo izprazniti svoje Sibrenice in jih zavarovati;

pusk ni dovoljeno zapreti, dokler ni izdan ukaz za nadaljevanje (,,START*);

streljanje se lahko nadaljuje le ob ustreznem ukazu (,,START<) ali signalu; in

tekmovalce, ki ravnajo z zaprtimi puskami po ukazu ,,STOP*, brez dovoljenja sodnika, se
lahko diskvalificira.

Ukazi

a)
b)

c)

vsi ukazi na streli$¢u morajo biti podani v angleSskem jeziku;

sodniki ali druge ustrezne uradne osebe streliSCa so pristojni za izdajanje ukazov
»START¢, ,,STOP* in drugih potrebnih ukazov; in

sodniki morajo nato zagotoviti, da so ukazi upostevani ter, da Se z vsemi puskami ravna
varno.

ZasScita za oCi in uSesa

a)
b)

c)

vsi tekmovalci in druge osebe v neposredni blizini strelne ¢rte morajo upoorabljati zascito
za usesa kot so ¢epi za usesa, nausniki ali podobne ustrezne zascite;

zascita sluha, ki vkljucuje kakrsno koli vrsto zvoka za spodbujanje ali sprejemne naprave ni
dovoljena za tekmovalce in trenerje na FOP. Z dovoljenjem zirije lahko gluhi in naglusni
Sportniki uporabljajo naprave za izboljSevanje zvoka (glej STP 6.2.5); in

vsi tekmovalci, sodniki in uradno osebje morajo nositi strelska o¢ala odporno na udarce ali
podobno zascito za oci.

NORMATIVI ZA STRELISCA IN TARCE

a)
b)

c)

Normativi za glinaste tar¢e so navedeni v Splo$nih tehni¢nih pravilih 6.3.6.

Normativi za strelis¢a za Sibrenico so navedeni v Splo$nih tehni¢nih pravilih 6.4.17 —
6.4.20.

Ko sodnik ali Zirija na strelis¢u nastavi opremo (stroje, mikrofone, racunalnik trapa itd.), v
to opremo na noben nacin ne sme posegati noben tekmovalec, trener ali funkcionar ekipe.
Tekmovalcu se bo za prvo krsitev izreklo opozorilo (rumeni karton); za drugo krSitev bo
izreCena kazen odvzem (deduction — zeleni karton) ene (1) tocke od rezultata zadnje zadete
tarCe v zadnji tekmovalni seriji. Vsak naslednji primer pomeni diskvalifikacijo (rdeci
karton). Namerno ugasanje trap radunalnika bo imelo posledico takoj$nje diskvalifikacije. Ce
krsi ta pravila trener ali funkcionar ekipe, se opozorilo ali kazni izre¢ejo vsem tekmovalcem
v tej disciplini iz te drzave.

OPREMA IN STRELIVO

Omejitve pri opremi

a) Tekmovalci morajo uporabljati le opremo in oblacila, ki ustrezajo ISSF pravilom.

b) Vsakr$no orozje, naprava, oprema, pripomocek in drugi predmeti, ki lahko dajo
tekmovalcu nesportno prednost pred drugimi in ni posebej omenjena v teh pravilih, ali
je v nasprotju z duhom pravil, vklju¢no z dodatki ali napravami, ki olaj$ajo Stetje tar¢ je
prepovedano.

c) Uporaba barvnih nabojev za Sibrenico, je prepovedano (glej STP 9.4.3.1 f).

d) Za krsitve teh pravil mora tekmovalec prejeti opozorilo (rumeni karton) za prvo krsitev. Za
ponovne krsitve, mora tekmovalec prejeti odbitek (zeleni karton) petih (5) tar¢ od zadnjih pet
(5) zadetih tar¢ v zadnji tekmovalni seriji.

Kontrola opreme
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a) Tekmovalci so odgovorni, da je vsa njihova oprema in oblacila na tekmovanjih ISSF v
skladu z ISSF pravili.

b) Zirija za pusko Sibrenico je odgovorna za kontrolo opreme tekmovalcev, da zagotovi
skladnost s pravili. Zirija mora zagotoviti svetovanje glede kontrole opreme, ki je na
voljo tekmovalcem na dan predtekmovalnega treninga, da lahko tekmovalci, ¢e Zelijo
preverijo opremo pred tekmovanjem.

c) Da zagotovi skladnost opreme s pravili ISSF bo zirija izvajala nakljuéno kontrolo med
tekmovanjem in vsak tekmovalec, za katerega se ugotovi, da krsi pravila bo kaznovan v
skladu s pravili.

d) Tekmovalci, za katere je bilo ugotovljeno, da kr$ijo pravila za puske ali markirni trak
skit, morajo biti diskvalificirani.

Oprema na streli$¢u
Vsa oprema ali pripomocki na strelis¢u se Steje na voljo za tekmovalcevo uporabo in bo
predmet pregleda/preverjanja s strani zirije. Kazni bodo dodeljene ¢e bo potrebno.

Puske Sibrenice
Vrste Sibrenic

a) Uporabljati se sme vse vrste Sibrenic z gladko cevjo, razen polavtomatskih in pump-action
sistemom, pod pogojem, da njihov kaliber ne presega kalibra 12. Uporaba sibrenic s
kalibrom manj$im od 12, je dovoljena.

b) Puske ne smejo vsebovati maskirne barve.

Sprostitev sproZilca
Puske s kakr$no koli vrsto prozilnih mehanizmov so prepovedane.

Jermeni
Jermeni ali trakovi na puskah so prepovedani.

Nabojniki
Puske z nabojniki morajo imeti nabojnik blokiran tako, da vanje ni mogoce vstaviti ve¢ kot en
(1) naboj v nabojnik.

Zamenjava pusk
Zamenjava pravilno delujocih pusk ali njihovih delov, vklju¢no z zamenljivimi dusilniki, ni
dovoljena v isti seriji.

Kompenzatorji

Prepovedano je dodajanje kompenzatorjev in podobnih naprav (zasnovanih za zmanj$anje dviga
cevi), name$c¢enih na cevi orozja je prepovedano. Dovoljene so zamenljive dusilne lopute (glej
9.4.2.7 in 8).

Luknjane cevi in luknjani izmenljivi dusilniki ( z ali brez dodatkov)
Luknjane cevi so dovoljene v dolzini do 20cm nazaj merjeno od konca ustja cevi ali merjeno od

ustja kateregakoli luknjanega izmenljivega dusilnika; in

Izmenljivi dusilniki (z luknjanjem ali brez), pritrjeni na ustje cevi, so dovoljeni. V primeru
luknjanih zamenljivih dusilnikov, njihovo luknjanje (in vsakr$no luknjanje cevi) ne sme segati
ve¢ kot 20 cm nazaj, merjeno od ustja zamenljivega dusilnika.

Opti¢ne namerilne naprave

Prepovedane so vse naprave ali daljnogledi pritrjeni na pusko, ki imajo poveevalne lastnosti,
svetlobo oddajajoce lastnosti, premik vodila naprej, video kamero ali napravo, ki vizualno
izboljsajo tarco.

NajniZja to¢ka ramenjace
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Globina kopita ali konice ramenjace (bodisi nastavljive ali tipa »Monte Carlo«) merjeno od
najvi§je tocke naslona za lice do najniZje to¢ke ramenjace ne sme presegati 170 mm. kakorsni
koli navpi¢ni podaljsek ramenjace, ki ni sestavni del ramenjace in je zgolj namenjen povecanju
njegove globine ni dovoljen. (glej ilustracijo).

Luknjane cevi ne smejo segati ve¢ kot 200 m od konca ustja cevi ali konca luknjanega izmenljivega dusilnika (glej
tudi 9.4.2.7 & 8)

| ig—200mm —i

~"0000000000 2

Strelivo

Specifikacije nabojev

Naboji, dovoljeni na tekmovanjih ISSF, morajo izpolnjevati naslednje specifikacije:

a) Polnitev naboja ne sme presegati 24,0 g (toleranca +0,5 g). Da bi preverili, ali tekmovalec
uporablja naboje, ki so v skladu s tem pravilom, mora postopek pregleda nabojev ugotoviti,
da povprecna teza izbranih nabojev ne presega najvecje dovoljene teze polnjenja skupaj s
toleranco (24,5 g);

b) sibre smejo biti le okrogle oblike;

c) Sibre morajo biti izdelane iz svinca, svinceve zlitine ali drugega materiala, ki ga je odobril
ISSF;

d) Sibre ne smejo presegati premera 2,6mm;

e) Sibre so lahko oplas¢ene;

f) uporabljajo se lahko le prozorni ali prosojni naboji brez barve. Barvni naboji so
prepovedani;

g) naboji polnjeni s ¢rnim smodnikom, svetle¢i in zazigalni naboji ali drugi naboji posebne
vrste so prepovedani; in

h) spremembe v notranjosti, ki bi povzrocile poseben ali dodaten ucinek razprsitve, kot je npr.
polnjenje komponent v obratnem vrstnem redu, naprave za kriZanje itd. niso dovoljene.

Pregled nabojev

a) Zirija za nadzor opreme ali za pusko $ibrenico mora uvesti postopek pregleda nabojev, ki je
potrjen s strani izvr§nega odbora ISSF za pusko Sibrenico. Podrobnosti o izvedbi postopka
pregleda nabojev je mo¢ najti v vodi¢u za kontrolo opreme pri Sibrenici, ki je na voljo na
sedezu ISSF.

b) Med tekmovanjem lahko sodnik (po navodilih zirije) ali ¢lan Zirije tekmovalcu kadarkoli,
ko je ta na streljanju iz obi¢ajnega postopka kontrole nabojev vzame naboje za pregled.

c) Ko so naboji prodani sodelujo¢im ekipam na mestu tekmovanja ISSF mora zirija za nadzor
opreme ali Sibrenico testirati izbrane vzorce teh nabojev pred treningom ali pred dogodkom
(PET) za prvo tekmovanje. Rezultati testa nabojev morajo biti na voljo trenerjem in
tekmovalcem.

d) Ce tekmovalec uporablja strelivo, ki ni skladno s pravilom 9.4.3.1 a) (najvedja masa
naboja), mora biti Diskvalificiran (Rde¢ karton); in

e) Ce tekmovalec uporablja strelivo, ki ni skladno s pravilom 9.4.3.1) mora biti kaznovan z
Opozorilom (Rumeni karton) ali kaznovan v skladu s pravilom 9.4.1.d in 9.16.4.1.e
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URADNO OSEBJE TEKMOVANJA

Splosno

Vse osebe, ki so imenovane za pomo¢ kot uradno osebje na tekmovanjih ISSF, morajo imeti
veljavne kvalifikacije, ki ustrezajo ravni tekmovanja. Kadar ¢lani zirije opravljajo svojo
funkcijo, morajo nositi (rde¢) brezrokavnik zirije ISSF, ki se ga lahko kupi na sedezu ISSF.
Kadar sodniki opravljajo svojo funkcijo, morajo nositi (moder) brezrokavnik sodnikov za
Sibrenico ISSF, ki se ga lahko kupi na sedezu ISSF.

Zirija

DolZnosti pred pri¢etkom tekmovanja

Pred pri¢etkom tekmovanja mora Zirija:

a)
b)
c)
d)

€)

Preveriti strelis¢a, da zagotovi, da so v skladu s pravili;

Zagotoviti, da so tarCe nastavljene v skladu s pravili;

Preveriti organizacijo tekmovanja da potrdi, da je pripravljeno za izvedbo tekmovanja, in
Ustanoviti svetovanje kontrole opreme, kjer lahko tekmovalci preverijo orozje, oblacila in
pripomocke pred tekmovanjem.

Sodeluje s pisarno RTS pri preverjanju, pripravi in distribuciji $tartnih list, tako za trening
pred dogodkom, kvalifikacije in finale, kot tudi morebitna streljanja pred in med finalom.

DolZnosti med tekmovanjem

Med tekmovanjem mora Zirija:

a)
b)

c)
d)

e)
f)

9)

h)
i)

)

nadzorovanje tekmovanja;

svetovanje in pomo¢ organizacijskemu odboru;

zagotavljanje pravilnega izvajanja strelskih predpisov;

pregledovanje pusk, streliva in opreme tekmovalcev;

preverjanje pravilne nastavitve tar¢ po okvari stroja za trap;

Izvajati nakljuéno kontrolo med kvalifikacijami da zagotovi ustreznost z omejitvami
pripravljalnega Casa,

Izvajati nakljuéno kontrolo med tekmovanjem da zagotovi skladnost orozja, streliva,
strelskih telovnikov in ostalih oblacil s pravili;

obravnavanje pravilno vlozenih ugovorov;

uveljavljati pravila o primernosti ISSF, komercialne pravice ISSF in pravila
sponzoriranja/oglasevanja ISSF;

potrjuje pripravljene uradne zaCasne in konéne rezultate v pisarni RTS in potrdi/preveri
upravic¢enost tekmovalcev do udelezbe v streljanju finala;

odlocanje v zvezi s kaznimi;

izvajanje sankcij, kjer je to potrebno; in

odlo¢anje o vseh primerih, ki niso navedeni v pravilih ISSF ali niso skladni z duhom teh
pravil.

Glavni strelski sodnik

Splosno

Glavnega sodnika imenuje organizacijski odbor. Imeti mora bogate izkusnje pri streljanju s
sibrenico in dobro poznati Sibrenice, tarCe, naprave za izmet tar¢, akusti¢nih sprozilnih
sistemov, semaforjev in opreme na streli§¢u. Imeti mora veljavno/aktualno licenco ISSF za
sodnika za sibrenico ali licenco ¢lana zirije.

Glavni strelski sodnik je odgovoren za:

a)
b)

izpolnjevanje vseh tehniénih in logisti¢nih vprasanj glede priprave in pravilnega izvajanja
tekmovanja; in

izvajanje vseh spodaj nastetih dolznosti v tesnem sodelovanju s tehni¢nim delegatom, zirijo,
organizacijskim odborom, vodjo sodnikov, pisarno RTS in drugim uradnim osebjem
tekmovanja.

DolZnosti glavnega strelskega sodnika so:
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a) dajanje navodil in nadzorovanje priprave strelis¢ v skladu s tehni¢nimi in varnostnimi
zahtevami, kot so opisane v SploSnih tehni¢nih pravilih ISSF, ki veljajo za discipline
prvenstev s Sibrenico;

b) dajanje navodil in nadzorovanje priprave pomoznih objektov, kot je shramba za oroZje in
strelivo, tehni¢na sluzba, sredstva za komunikacijo med streli§¢i, tehni¢no osebje itd.;

c) dajanje navodil in nadzorovanje priprave glinastih tar¢ za trening in tekmovanje;

d) zagotavljanje posebnih dimnih taré(»Flash«), ki so napolnjene z barvnim prahom za finale
in vsa dodatna streljanja v finalu;

e) zagotavljanje, da so stroji za trap nastavljeni skladno z dnevnimi nastavitvami;

f) zagotavljanje pravilnega delovanja vseh potrebnih sistemov na strelis¢u;

g) zagotavljanje, da je vsa oprema na vsakem streliSCu in pravilno namescena (velik semafor,
mize, ure za strelis¢e, sedezi, dezniki za pomozne sodnike, prostori za tekmovalce, zapisnikarje itd.);

h) pomo¢ organizacijskemu odboru in dajati nasvete pri pripravi uradnih in neuradnih urnikov
za trening kot tudi programov streljanja za tekmovanje;

i) s soglasjem zirije sprejemati odlocitve o spremembah tekmovalnih ¢asov in razporeditvah
streliS¢ ter prekinitvi streljanja na strelis¢ih zaradi varnosti ali drugih razlogov; in

J) pouciti operativno osebje glede strojev za trap, sprozilnih sistemov itd., s posebnim
poudarkom na varnosti.

Vodja sodnikov

Vodjo sodnikov imenuje organizacijski odbor. Imeti mora licenco za sodnika ISSF za sibrenico
in bogate izkusnje pri streljanju s Sibrenico in pri organizaciji tekmovanj ISSF. Dobro poznati
pravila ISSF, ki veljajo za tekmovanje.

DolzZnosti vodje sodnikov so v splo§nem:

a) pomo¢ organizacijskemu odboru pri izbiri in imenovanju sodnikov;

b) nadzor sodnikov in pomoznih sodnikov;

c) dajanje navodil sodnikom in pomoznim sodnikom;

d) nadzoruje delo sodnikov in ocenjuje njihovo izvedbo;

e) pripravljanje urnikov in nalog za sodnike, vklju¢no s streljanjem final;

f) odlocanje, v sodelovanju z zirijo, kot na primer kdaj in na katerih streli§¢ih sme tekmovalec,
ki je moral zapustiti svojo skupino za popravilo okvare puske ali je bil imenovan za
»ODSOTEN* ("absent"), zakljuéiti svojo serijo; in

g) obvescanje glavnega strelskega sodnika o kakr$nihkoli tezavah, okvarah, okvarah strojev,
zamudah, napakah ipd. na streliscih;

h) zagotavljanje, da so vsi sodniki pravo¢asno prisotni na strelis¢ih, da se izvede tekmovanje;

i) spremljati tekmovanje, da le to poteka v skladu s ¢asovnico in v primeru zamude ustrezno
ukrepati;

j) sodeluje s tehni¢nim delegatom in Zirijo pri izvedbi tekmovanja ter upoStevati njuna
navodila in direktive.

Sodniki

Sodnike imenuje organizacijski odbor v sodelovanju z vodjo sodnikov in ISSF ter morajo:
a) imeti veljavno sodnisko licenco ISSF za Sibrenice in veljaven certifikat za vid;

b) imeti bogate izkusnje s streljanjem s sibrenico; in

c) dobro mora poznati Sibrenico in pravila ISSF, ki veljajo za tekmovanje.

Glavne naloge sodnika so:

a) pred pricetkom katerega koli kroga preveriti, da je strelis¢e varno;

b) pred pricetkom serije preveriti, da je na strelis¢u pravo mostvo tekmovalcev in zagotovitev
da so stranski sodniki pripravljeni na svojih dodeljenih mestih;

c) poskrbeti mora, da se uporabi pravilen postopek za imenovanje tekmovalca ,,ODSOTEN*
("absent") (glej Pravilo 9.11.2.6 in 7 za ,,ODSOTEN* (“absent") tekmovalec);

d) podati mora takoj$nje odlo¢itve glede ZADETIH (hit) tar¢ (v vseh dvomljivih primerih ali v
primeru, da se tekmovalec ne strinja, se mora sodnik posvetovati s pomoznimi sodniki, preden poda konéno
odloéitev);
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podati mora takoj$nje odlocitve glede 1ZGUBLJENIH (lost) tar¢ (sodnik mora dati jasen in
razloGen signal za vse tarée, ki so razglasene za ,,ZGUBLJENE- (“lost"));

podati mora takojinje odlo¢itve glede BREZ TARCE (no target) in NEPRAVILNIH
(irregular) tarC (ce je mogoce, mora sodnik razglasiti ,, BREZ TARCE (no target) ali dati nek znak, Se preden
tekmovalec strelja);

Opomba: odloditev o nepravilni tar¢i mora sodnik podati takoj.

za krSitve pravil, mora izdati opozorilo (Warnings - rumeni karton) ali izvesti samodejne
odvzeme (Deductions — zeleni karton) tock, za tehni¢ne krSitve kjer je to primerno v skladu s
pravili (glej razdelek 9.16);

zagotoviti mora, da so rezultati vseh strelov zabelezeni pravilno (na zapisnikih in
semaforju);

na koncu vsakega kroga podpisati uradni zapisnik in zagotoviti, da so rezultati kroga
pravilno objavljeni in vsa opozorila o tehnic¢nih krSitvah zabelezena v porocilo o incidentu,
ki ga je potrebno dostaviti pisarni RTS;

kakr$na koli nesoglasja tekmovalca glede njegovega kon¢nega rezultata, zabelezenega na
zapisniku je treba, ¢e je le mogoce preveriti, preden se zapisnik preda v urad RTS;
zagotoviti mora, da tekmovalcev nih¢e ne moti;

mora biti pozoren na nelegalno podajanje trenerskih navodil (neverbalna navodila dovoljena s
splosnimi tehnicnimi pravili 6.12.5.1);

razsoditi mora o vseh ugovorih, ki jih prejme od tekmovalcev;

razsoditi mora o okvarjenih puskah;

razsoditi mora o okvarah;

zagotoviti mora pravilno izvajanje serije; in

zagotoviti mora uporabo varnostnih pravil.

Ro¢ni signali, ki jih morajo uporabiti sodniki med tekovanjem
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o S 1econd 1 time Vimet 1time 3 times
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Opozorila, ki jih izda sodnik

Izdaja 2022 (prvo tiskanje 01/2023) Copyright: ISSF



9.5.6
9.5.6.1

9.5.6.2

9.5.6.3

9.6.

9.6.1
9.6.11

9.6.1.2

9.6.1.3

— 9
a) sodnik mora za krsitve pravil izdati opozorila (rumeni karton) in jih zabeleziti na uradnem

tockovalnem listu strelis¢a (glej 9.16); vendar
b) sodnik ne sme odlocati o kaznih ali diskvalifikacijah, za katere je pristojna zirija.

PomozZni sodniki
Sodniku morajo pomagati dva (2) ali trije (3) pomozni sodniki:

a) organizacijski odbor bo zagotovil usposobljene pomozne sodnike;
b) sodnik lahko sprejme izkusene zamenjave, vendar mora ta imeti vsaj nacionalno sodnisko
licenco;

Glavne naloge pomoZnega sodnika so:

a) opazovati vsako vrzeno tarco;

b) natan¢no opazovati, ali je taréa zdrobljena, preden je strel izstreljen;

c) takoj po strelu dati znak sodniku, ¢e meni, da je/so tarca(e) ,,LOST* ("IZGUBLJENA");

d) ce se tako zahteva, oznaditi rezultat sodnikove odlocitve za vsak strel na uradni tockovalni
list;

e) svetovati sodniku, ¢e ga vprasa za katero koli drugo zadevo, povezano s taréami;

f) stati mora tako, da lahko neovirano opazuje celotno obmocje streljanja;

g) v disciplini Skit dati znak sodniku, ¢e tar¢a ni bila zadeta znotraj meja; in

h) v disciplini skit v ¢asu streljanja na postaji 8 morata stranska sodnika po navodilih sodnika
zapustiti svoja prvotna polocaja in biti postavljena na sredino postavitve (v liniji 4 in 8), za
sodnikom, da mu lahko po potrebi svetujeta ali je tar¢a zadeta znotraj meja ali ne.

i) svetovati ziriji v primeru protesta;

Svetovanje sodniku

Zadnjo odlo¢itev mora vedno sprejeti sodnik. Ce se kateri od pomoznih sodnikov ne strinja, je
njegova dolznost, da sodniku svetuje tako, da z dvigom roke ali kako drugace pritegne njegovo
pozornost. Sodnik mora nato sprejeti koncno odlocitev.

STRELSKE DISCIPLINE IN POSTOPKI TEKMOVANJA

Discipline s Sibrenico so (glej 3.3.1):
Olimpijske discipline

Skit posamezno moski

Skit posamezno Zenske

Trap posamezno moski

Trap posamezno zenske

Skit meSani pari v odprti konkurenci (moski-zenske)

Ostala tekmovanja

Skit posamezno mladinci

Skit posamezno mladinke

Trap posamezno mladinci

Trap posamezno mladinke

Trap meSani pari ¢lanska konkurenca in mladinska konkurenca
Skit meSani pari v mladinski konkurenci

Trap ekipno ( moski, mladinci, zenske, mladinke)
Skit ekipno ( moski, mladinci, Zenske, mladinke)
Dvojni trap posamezno moski

Dvojni trap posamezno zenske

Dvojni trap posamezno mladinci

Dvojni trap posamezno mladinke

Odprta posamezna tekmovanja, vsi spoli in starosti

Program za vsako disciplino obsega
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tekmovanje kategorija Kvalifikacije — §tevilo finale
taré
Skit posamezno Vsi 125 tar¢ v 5 krogih po Eliminacije s 50
(M, MJ, W, W)) 25 vsak. Tekmovanje | tarCami za bronasto
2 ali 3 dni medaljo. 60 tar¢ za
odlocanje o
zlati/srebrni medalji
(glej 6.19.4.2)
Trap posamezno Vsi 125 tar¢ v 5 krogih po Eliminacije s 40
(M, MJ, W, WJ) 25 vsak. Tekmovanje | tarCami za bronasto
2 ali 3 dni medaljo. 50 tar¢ za
odlocanje o
zlati/srebrni medalji
(glej 6.19.4.1)
Skit meSani pari Vsi Vsak ¢lan para 75 tar¢ Finale stopnja 1,

(M+W; MJ+WJ)

v 3 krogih po 25 tar¢

(bronasta medalja);
Finale stopnja 2,
(zlata/srebrna
medalja) (Glej pravilo

6.20.1)
Trap meSani pari Vsi Vsak ¢lan para 75 taré Brez finala
(M+W; MJ+WJ) v 3 krogih po 25 tar¢
Skit ekipno Vsi Vsak ¢lan ekipe 125 Brez finala
(M, MJ, W, WJ) tar¢ v 5 krogih po 25
tar¢
Trap ekipno Vsi Vsak ¢lan ekipe 125 Brez finala
(M, MJ, W, W)) tar¢ v 5 krogih po 25
tar¢
Dvojni trap | Vsi 120 tar¢ v 4 krogih po Brez finala
posamezno (M, MJ, W, W)) 30 tarcé vsak.

Tekmovanje v 1 ali 2
dneh

Opomba: opis postopka izvedba finala v posameznem tekmovanju je na voljo v pravilih 6.19, kot tudi
podrobne informacije za finale mesanih parov v pravilu 6.20. Pravila za ekipna tekmovanja so v pravilih

9.18.

Trening

Trening pred disciplino

a) Mora biti pred vsako disciplino en dan pred pri¢etkom uradnega tekmovanja na istih
streli§¢ih in z enako barvo in proizvajalcem tar¢, kot bodo na tekmovanju;
b) Zirija mora preveriti da so tarCe nameS$Cene pravilno za vse uradne treninge pred

tekmovanjem;

C) vse Case za trening je treba pravi¢no razdeliti med prisotne tekmovalce, tako da noben nima
prednosti pred drugimi; in
d) pri skitu bosta dani dve dodatni dvojici (na stoji$¢ih 3 in 5 sta lahko izbrani obratni dvojici).

Neuradni trening

.....

Za razpolozljivost vseh streli§¢ za neuradni trening je odgovoren organizacijski odbor, ki mora:
a) zagotoviti, da neuradni trening ne sovpada z nobeno od naértovanih tekmovalnih disciplin;
b) pravi¢no razdeliti med prisotne drzave, da nobena nima prednosti pred drugimi; in

C) zagotoviti, da so vsi prisotni vodje ekip obvesceni o vseh urnikih neuradnih treningov.

TARCE - PRAVILNA, NEPRAVILNA, ZDROBLJENA, ZADETA (HIT), IZGUBLJENA
(LosT) IN BREZ TARCE (NO TARGET)

Pravilna tarca (regular target)
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a) pravilna tarca je ena (1) cela tarca, ki jo poklic¢e tekmovalec, in je sprozena skladno s pravili;
in

b) pravilna dvojica sta dve (2) celi tar¢i, ki ju pokli¢e tekmovalec, in sta sofasno sprozeni
skladno s pravili.

Nepravilna tarca (irregular target)

Nepravilna tarca je tarca, ki ni vrzena skladno s pravili in leti po poti, ki ni dolo¢ena v pravilih
glede kota, viSine in razdalje.

Nepravilna dvojica se pojavi, kadar:

a) je nepravilna ena (1) tar¢a ali obe;

b) tarCi nista vrzeni istoCasno;

C) pojavi se le ena (1) tarca; ali

d) ena od tar¢ se pojavi ,,zdrobljena“ ("broken™).

Tarca zdrobljena (Broken)

a) tarCa zdrobljena (broken) je vsaka tarca, ki ni cela v skladu s Splo$nimi dolo¢ili za glinaste
tarce (splosna tehnicna pravila 6.3.6.1); in
b) tarca zdrobljena (broken) je ,,BREZ TARCE® (“no target”) in jo je treba vedno ponoviti.

Taréa ,,zadeta® ("Hit")

a) tarCa je razglaSena za ,ZADETA® ("hit"), ko je vrZena pravilna tar¢a in je zadeta skladno s
pravili discipline in se od nje vidno odlomi vsaj en (1) viden del;

b) tarca, ki se samo ,,zaprasi“, ne oddrobi pa se noben viden del, ni ,,ZADETA* ("hit").

c) kjer se uporablja s praskom polnjene ,,dimne* tarce, je treba taro prav tako razglasiti za
»ZADETO* ("hit"), Ce se po izstreljenem strelu vidno pojavi prasek; in

d) vse odloitve v zvezi s tar¢ami ,ZADETA"™ (hit"), ,IZGUBLJENA®“ ("lost"),
»NEPRAVILNA® (“irregular”) ali ,,BREZ TARCE® ("no target") na koncu sprejme sodnik.

e) Prepovedano je pobirati glinaste tarée po streli$¢u, da bi se ugotovilo ali je bila »ZADETA«
ali ne.

Tarca (tarée) ,,izgubljena® ("lost")

Tarca (tarce) je razglasena za ,,|ZGUBLJENO* ("lost"), ko:

a) ni zadeta med letom znotraj strelne meje;

b) se samo zaprasi®, od nje pa se vidno ne odlomi noben del;

c) tekmovalec ne ustreli v pravilno tar¢o, ki jo je poklical, in ni mehanskega ali drugega
zunanjega razloga, ki bi tekmovalcu preprecil streljanje;

d) tekmovalec ne more ustreliti s pusko iz katerega koli razloga, ki je nastal po njegovi krivdi;

e) tekmovalec ne more ustreliti s pusko, ker ni sprostil ,,varovalke®, ,,varovalka“ je zdrsnila v
polozaj ,,varno*

f) tekmovalec je pozabil pusko napolniti;

g) tekmovalec pri polavtomatski Sibrenici ni sprostil zavore na nabojniku;

h) ¢e po pojavu okvare tekmovalec odpre pusko ali se dotakne varovalke, preden je pusko
pregledal sodnik; ali

i) tekmovalec ima tretjo ali nadaljnjo okvaro puske v isti seriji.

,»Brez tarc¢“ ("no targets")

a) ,BREZ TARCE“ ("no target") v tekmovanju ne igra nobene vloge in jo je treba vedno
ponoviti.

b) sodnik mora poskusati zaklicati ,,BREZ TARCE* ("no target”) preden tekmovalec ustreli,
¢e pa zaklice ,,BREZ TARCE® ("no target") po tekmovalCevem streljanju, je treba ,,BREZ
TARCE* (“no target”) razglasiti ne glede na to, ali sta bili zadeti ali ne; in

¢) po razglasitvi ,,BREZ TARCE* ("no target”) lahko tekmovalec odpre pusko in se ponovno
prestavi.

TEKMOVALNA PRAVILA ZA TRAP

Izvedba serije pri Trapu
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Vsak c¢lan skupine mora z zadostno koli¢ino streliva in s celotno potrebno opremo za
dokoncanje serije zasesti stojis¢e v zaporedju, ki je prikazan na to¢kovalnem listu. Sesti
tekmovalec mora stati v ozna¢enem obmocju (stojis¢e 6) za stojiséem 1 pripravljen, da se
premakne na stojisce 1 takoj, ko prvi tekmovalec strelja na pravilno tarco in je rezultat znan.
Sodnik prevzame nadzor in, ko so dokoncani vsi predhodni postopki (imena, $tevilke, pomozni
sodniki, ogled tar¢, poskusno streljanje itd.), izda ukaz ,,START*.

Metoda

a) ko je prvi tekmovalec pripravljen za streljanje, mora dvigniti pusko k ramenu in jasno
poklicati tar¢o po katerem bo taréa nemudoma izvrzena;

b) ko je rezultat strela(ov) znan, enako naredi tudi drugi tekmovalec, ki mu sledi tretji, in tako
naprej;

c) ko tekmovalec poklice svojo tarco, jo je treba takoj sproziti, pri ¢emer je v primeru ro¢nega
upravljanja dovoljen le ¢lovekov odzivni €as za pritisk na gumb;

d) na vsako tarco se lahko izstreli dva (2) strela, razen v finalu in pri vseh dodatnih streljanjih
pred in po finalu, ko se izstreli le en (1) naboj. Ce tekmovalec ustreli dva (2) strela, se tarda
razglasi za »|IZGUBLJENA« (lost) ne glede ali je zadeta ali ne z enim od strelov;

€) po strelu v pravilno taréo se mora tekmovalec §t. 1 pripraviti za premik na stojisce 2 takoj,
ko je tekmovalec na stojis¢u 2 streljal v pravilno tar¢o; drugi tekmovalci v skupini morajo
na svojih stojis¢ih narediti enako in se prestavijo od leve proti desni;

f) to celotno zaporedje se mora nadaljevati, dokler ni vsak od tekmovalcev streljal na 25 tar¢ (2
levi, 2 desni in 1 ravno na vsakem od petih stojisc);

g) po zaCetku serije sme tekmovalec zapreti pusko Sele potem, ko konca predhodni
tekmovalec;

h) tekmovalec, ki je Ze streljal, ne sme zapustiti stojis¢a, dokler tekmovalec na njegovi desni
ne strelja na pravilno tarCo in je zabeleZen rezultat, razen kadar je tekmovalec zakljudil
streljanje na stojis¢u 5; V tem primeru mora nemudoma nadaljevati na stojis¢e 6, pri Cemer
Mora paziti, da pri prehodu ne moti tekmovalcev na Crti;

i) vse puske morajo biti ODPRTE in IZPRAZNJENE pri premikanju med stojis¢i.

j) tekmovalec, ki napolni svojo pusko na stojis¢u, preden jo zapusti, alin nosi napolnjeno
pusko med katero koli postajo mora prejeti prvo opozorilo (warning - rumeni karton); V primeru
nadaljnjih ponavljanj v isti seriji, pa sledi diskvalivikacija (disqualification — rdeci karton); in

k) tekmovalec, ki je streljal na enem od stojis¢, ne sme nadaljevati poti proti naslednjem

stojis¢u na nacin, da bi oviral drugega tekmovalca ali uradno osebje tekmovanja.

Omejitev pripravljalnega ¢asa

a) tekmovalec mora zavzeti poloZaj, zapreti pusko in poklicati tar¢o v dvanajstih (12) sekundah
po tem, ko je predhodni tekmovalec ustrelil na pravilno tar¢o, odprl Sibrenico in je
zabeleZen rezultat, ali po tem, ko je sodnik izdal ukaz ,,START;

b) v primeru neskladja s to ¢asovno omejitvijo se uporabi kazni, predvidene v pravilih;

c) Kkjer skupine sestavlja pet (5) tekmovalcev ali manj, je treba pripravljalni ¢as podaljsati, da
dobi tekmovalec, ki zapuséa stojisce 5, dovolj dodatnega ¢asa za prihod na stojisée 1; in

d) Med kvalifikacijami mora biti kontroliran pripravljalni ¢as s strani sodnika. Med finali pa
mora biti pripravljalni ¢as nadziran z elektronsko napravo za merjenje ¢asa, ki mora biti
upravljana s strani sodnika izbranega izmed dolocenih sodnikov na tekmovanju.

Prekinitve

a. Ce je serija streljanja prekinjena za veé¢ kot pet (5) minut, zaradi tehniéne okvare, ki je ni
zakrivil tekmovalec, je treba skupini dovoliti ogled ene (1) redne tarce v vsakem stroju
skupine, v Kkateri je prislo do prekinitve, preden se tekmovanje nadaljuje.

b. Ce tehni¢na okvara zahteva ponovni zaletek zaporedja metanja tar¢, se mora tockovanje

nadaljevati od tocke, na kateri je priSlo do okvare, oziroma kjer se je nadaljeval ponovno
zacetek. Ugovori v zvezi z neenakomerno razporeditvijo tar¢ pa se ne upostevajo.

Dometi tar¢, koti in elevacije

Tabela nastavitev strojev za trap
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Vsak stroj za trap mora biti pred pricetkom tekmovanja vsak dan nastavljen na eno (1) od tabel |
— IX nastavitev strojev za trap, ki ga dolo¢i zreb pod nadzorom Zirije.

Prednostne posebne nastavitve za disciplino Trap

Na tekmovanju, glede na Stevilo uporabljenih strelis¢, morajo biti skupine pod
nadzorom zirije pred tekmovanjem razvrstiti, ¢e je mogoc€e, na nacin, da bo
vsaka skupina streljala:

a) Enako stevilo tekem na vsakem streliscu;

b) Kadarkoli je mogode, se morajo nastavitve, uporabljene na neuradnem,
uradnem treningu ali treningu pred dogodkom, razlikovati od tistih, ki se
uporabljajo med tekmovanje;

c) Ce se organizacijski odbor skupaj z Zirijo odlo¢i, da bo tekmovanje v trapu za
katero koli skupino tekmovalcev (npr. moske, zenske ali mladince) izvedeno samo na
enem (1) loCenem strelis€u, je treba nastavitve spremeniti, potem, ko so Vvsi
tekmovalci v skupinah streljali na petdeset (50) tar¢ (razen na posebnih tekmovanjih
ISSF, z zelo majhnim $tevilom sodelujoc¢ih $portniki);

Omejitve za tarce

TarCe je treba nastaviti skladno z izbranimi shemami v Tabelah | — IX in znotraj spodaj
nasStetih omejitev:

a) visina pri 10m - 1,5m do 3,0m glede na nastavitev stroja 1-9 s toleranco + 0,15m;
b) kot - po tabeli stroja 1-9 z dovoljenim odstopanjem 5°; in

c) razdalja - 76,0m £1,0m (merjeno od sprednjega roba strehe rova)

Postopek nastavljanja stroja za trap

Vsak stroj mora biti nastavljen za metanje tarce, kot sledi:

a) prilagoditev kota na ni¢ (0) stopinj, poloZaj naravnost;

b) prilagoditev napetosti vzmeti in viSine na 10 m, merjeno od prednjega roba strehe rova za
trap, da se pridobi potrebna visina in dolZina; in

c) prilagoditev na zahtevani kot, kot je merjeno iz polozaja neposredno nad sredis¢em vsakega
stroja, na vrhu strehe rova za trap.

Preverjanje Zirije
Nastavitev tar¢

a) vsak stroj za trap je treba vsak dan nastaviti pred zacetkom tekmovanja. Te nastavitve mora
pregledati, odobriti in zapecatiti Zirija;

b) wvsak dan, potem ko zirija odobri nastavitve strojev za trap, je treba pred zacetkom
tekmovanja iz vsakega stroja za trap v uporabi vreéi eno (1) poskusno tar¢o (pred pricetkom
prvega kroga v dnevu);

c) Eno (1) poskusno taréo je potrebno spustiti iz vsake naprave zaporedoma, z vsakega
streliS¢a v uporabi v kolikor je ¢asovni premor med krogi v tekmovalnem programu taksen,
da tekmovalci niso mogli opazovati streli$¢a na katerem bodo streljali svoj naslednji krog;

d) poskusne tarée tekmovalci lahko opazujejo; in

e) po pregledu zirije in odobritvi nastavitev Strojev za trap je vsem tekmovalcem, trenerjem in
funkcionarjem ekip prepovedano vstopiti v rove za trap (glej 9.3.c).

Trap splosna pravila

Nepravilna trajektorija
Vsako tarco, ki leti po poti, drugacni od tiste, navedene za Kot, elevacijo ali domet, je treba Steti
kot nepravilno.

Zavrnjena tarca
Tekmovalec lahko zavrne tarco, ¢e:
a) tarCa ni vrzena takoj po tekmovaléevem klicu;
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b) sodnik se strinja z navedbo tekmovalca, da ga je po klicu tar¢e vidno zmotil nek zunanji
dejavnik; ali
€) se sodnik strinja, da je bila tar¢a nepravilna.

Postopek tekmovalca — tekmovalec, ki zavrne tarco, mora to nakazati tako, da odpre pusko in dvigne
roko. Nato mora sodnik podati svojo odlocitev.

»BREZ TARCE® ("no target") se oznadi tar¢o, ki ni vrzena skladno s temi pravili:

a) zaodlotitev o ,,BREZ TARCE® ("no target") je vedno odgovoren sodnik;

b) tar¢a, ki jo sodnik razglasi za ,,BREZ TARCE® (“no target*), mora biti vedno ponovljena iz
istega stroja za trap (ne glede na to, ali je bila zadeta ali ne). Vendar pa je tekmovalec ne sme
zavrniti, ¢etudi meni, da je bila vrZena iz drugega stroja iste skupine; in

¢) sodnik mora poskusati zaklicati ,,BREZ TARCE® ("no target”) preden tekmovalec ustreli.
Vendar, &e sodnik zakli¢e ,,BREZ TARCE* ("no target"), ko tekmovalec strelja ali takoj po
tem, mora sodnikova odlocitev obveljati, tar¢a pa mora biti ponovljena, ne glede na to, ali je
bila tar¢a zadeta (hit) ali ne.

»BREZ TARCE® ("no target") je treba razglasiti tudi, e je tekmovalec Ze streljal, ko:

a) pride do zdrobljene ali nepravilne tarce;

b) je vrzena tarca, ki je izrazito druga¢ne barve od drugih, uporabljenih na tetkmovanju;

C) sta vrzeni dve (2) tarci;

d) tarCo vrZe stroj za trap iz druge skupine;

e) ustreli tekmovalec, Ki ni na vrsti;

f) v isto tarCo strelja drug tekmovalec;

g) se je sodnik preprical, da je tekmovalca, potem ko je poklical tarCo, vidno zmotil nek
zunanji vzrok;

h) sodnik odkrije v seriji prvo krsitev poloZaja tekmovalCeve noge;

i) sodnik odkrije v seriji prvo krSitev ¢asovne omejitve;

J) sodnik se iz katerega koli razloga ne more odlo¢iti, ali je bila tarca zadeta (hit) ali ne (v takin
primerih se mora sodnik vedno posvetovati s pomoznimi sodniki, preden razglasi odlo¢itev);

k) ce je tekmovalec nenamerno ustrelil, preden je poklical tar¢o. Vendar, ¢e tekmovalec ustreli
v tar¢o z drugim strelom, se mora rezultat tockovati. Vsekakor je potrebno tekmovalca
opozoriti, ¢e se takSna nenamerna ustrelitev vV rundi ponovi, mora naslednji¢ biti tarca
to¢kovana kot »IZGUBLJENA« (lost); ali

1) je prvi strel zgresek, drugi tekmovaléev strel pa zataji zaradi dovoljene okvare puske ali
streliva. V tem primeru je treba met tare ponoviti in zgresiti s prvim strelom ter zadeti le
z drugim strelom. Ce je taréa zadeta s prvim strelom, mora biti razglasena za
»IZGUBLJENA* ("lost").

»BREZ TARCE* ("no target") je treba razglasiti, &e tekmovalec NI streljal, ko:

a) je tarta vrZena pred tekmovaléevim klicem;

b) tarca ni vrzena takoj po tekmovaléevem klicu (glej opombo);

C) trajektorija tarée ni pravilna (glej opombo);

d) pride do dovoljene okvare puske ali naboja; ali

e) tekmovalCev prvi strel zataji zaradi dovoljene okvare puske ali streliva, drugega strela pa ne
ustreli; ¢e drugi strel ustreli, je treba rezultat tega strela upostevati pri tockovanju.

Opomba: Razen ce sodnik zaklice ,BREZ TARCE* ("'no target") pred ali takoj po tem, ko tekmovalec
ustreli, se zahtevka po nepravilni tarci ne sme dovoliti, e se je na tarco streljalo, ko je zahtevek po
nepravilnosti osnovan zgolj na domnevnem ,,hitrem“ ("Quick pull) ali domnevnem ,,pocasnem* (""Slow
pull™) ali odstopanju od predpisanih poti leta. V nasprotnem primeru pa, ce je tekmovalec ustrelil, se
mora rezultat zabeleziti.

»IZGUBLJENA® ("lost") je treba razglasiti, Ce:

a) Ce ni zadeta med letom;

b) ¢e se samo zaprasi, od nje pa se vidno ne odlomi noben del;

¢) tekmovalec brez dovoljenega razloga ne ustreli v pravilno tarco, ki jo je poklical;

d) tekmovalec po okvari puske ali naboja odpre pusko ali se dotakne varovala, preden je pusko
pregledal sodnik;
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je tekmovalec delezen tretje ali nadaljnje okvare puske ali naboja v isti seriji;

je prvi strel zgreSek, tekmovalec pa ne ustreli drugega strela, ker je pozabil vstaviti drugi
naboj v pusko, sprostiti zavoro na nabojniku polavtomatske Sibrenice ali ker je varovalo
zdrsnilo v ,,varovalni“ polozaj zaradi sunka od prvega strela;

tekmovalec ne more ustreliti s pusko, ker ni sprostil varovala ali ker jo je pozabil napolniti;
je krSena ¢asovna omejitev, tekmovalec pa je bil v katerem koli prejsnjem krogu enkrat ze
opozorjen (rumeni karton) (9.16.3.g); ali

je krsen polozaj tekmovalCeve noge, tekmovalec pa je bil katerem koli prejSnjem krogu zZe
opozorjen (rumeni karton 9.16.3.g).

TEKMOVALNA PRAVILA ZA DVOJNI TRAP

Izvedba serije pri Dvojnem trapu

a) Vsak ¢lan skupine mora z zadostno koli¢ino streliva in s celotno potrebno opremo za
dokoncanje serije zasesti stojis¢e v zaporedju, ki je prikazan na to¢kovalnem listu;

b) Sesti tekmovalec mora stati v ozna¢enem obmocju za stojis¢em 1 (stojisce 6), pripravljen da
se premakne na stojis¢e 1 takoj, ko je prvi tekmovalec streljal na pravilno dvojico in sta
rezultata znana; in

c) sodnik mora zagotoviti, da so dokoncani vsi predhodni postopki (imena, stevilke, pomozni
sodniki, poskusno streljanje, ogled tar¢ itd.) in izda ukaz ,,START.

Metoda

a) ko je prvi tekmovalec pripravljen za streljanje, mora dvigniti pusko k ramenu in jasno
poklicati dvojico, po katerem bo dvojica nemudoma izvrzena ko jo tekmovalec poklice;

b) ko je rezultat strelov znan, mora enako narediti tudi drugi tekmovalec, ki mu sledi tretji, in
tako naprej;

C) po strelu v pravilno dvojico se mora prvi tekmovalec pripraviti za premik na stojisée 2
takoj, ko je tekmovalec na stojisc¢u 2 ustrelil v pravilno dvojico. Drugi tekmovalci v skupini
morajo na svojih stojis¢ih narediti enako in se prestavijo od leve proti desni;

d) to celotno zaporedje se mora nadaljevati, dokler ni vsak od tekmovalcev streljal na
zahtevano $tevilo dvojic;

e) po zacetku serije sme tekmovalec zapreti pusko Sele potem, ko konéa predhodni
tekmovalec;

f) tekmovalec, ki je Ze streljal, ne sme zapustiti stojis¢a, dokler tekmovalec na njegovi desni
ne strelja na pravilno dvojico in je rezultat znan, razen, kadar je tekmovalec zakljucil
streljanje na stojiS€u 5. V tem primeru mora nemudoma nadaljevati na stojiS€e 6 z
izpraznjeno pusko, pri ¢emer mora paziti, da pri prehodu ne moti tekmovalcev na Crti;

g) vse puske morajo biti ODPRTE in IZPRAZNJENE pri premikanju med stojis¢i;

h) tekmovalec, ki napolni svojo pusko na stojis¢u preden ga zapusti, ali nosi napolnjeno pusko
med katero koli postajo, mora prejeti prvo opozorilo (warning - rumeni karton); vV primeru
nadaljnjih ponavljanj v isti seriji, pa sledi diskvalifikacija (disqualification — rdeci karton); in

i) vsak tekmovalec, ki napolni svojo pusko na postaji 6, mora dobiri prvo opozorilo (warning -
rumeni karton); v primeru nadaljnjih ponavljanj v isti seriji, pa sledi diskvalifikacija
(disqualification — rdeci karton); in

j) tekmovalec, ki je streljal na enem od stojis¢, ne sme nadaljevati poti proti naslednjem

stojis¢u na nacin, da bi oviral drugega tekmovalca ali uradno osebje tekmovanja.

Omejitev pripravljalnega ¢asa

a)

b)
c)

d)

tekmovalec mora zavzeti polozaj, zapreti pusko in poklicati dvojico v dvanajstih (12)
sekundah po tem, ko je predhodni tekmovalec ustrelil na pravilno dvojico, odprl Sibrenico
in je zabeleZen rezultat ali po tem, ko je sodnik izdal ukaz ,,START¢;

v primeru neskladja s to ¢asovno omejitvijo se uporabi kazni, predvidene v pravilih;

kjer skupine sestavlja pet (5) tekmovalcev ali manj, je treba pripravljalni ¢as podaljsati, da
dobi tekmovalec, ki zapusc¢a stojisce pet (5) dovolj dodatnega ¢asa za prihod na stojisée 1; in
Omejitve pripravljalnega casa nadzira sodnik.

Izdaja 2022 (prvo tiskanje 01/2023) Copyright: ISSF



9.94

9.95

9.9.6

9.9.6.1

9.9.7

9.9.71

9.9.7.2

9.9.7.3

— &
Prekinitev

Ce je serija streljanja prekinjena za veé kot pet (5) minut, zaradi tehni¢ne okvare, ki je ni zakrivil
tekmovalec, je treba skupini dovoliti ogled ene (1) redne dvojice v vsaki shemi pred
nadaljevanjem tekmovanja.

Dometi tar¢, koti in viSine za dvojni trap

Vsak stroj za trap mora biti pred pri¢etkom tekmovanja vsak dan nastavljen v skladu s spodnjo
tabelo:

. Trap Kot * Visina Razdalja
NESEMIEY St. (stopinj) pri 10m (x0,1m) (x1m)
A 7 () 5 levo 3,00m
8 (2 0 3,50m 55,00m
B 8 (2) 0 3,50m (merjeno od
9 (3) 5 desno 3,00m sprednjega roba
C 7 () 5 levo 3,00m strehe rova)
9 (3) 5 desno 3,00m
* Opomba:
Kote je potrebno nastaviti s toleranco ene (1) stopinje. Razporeditev taré¢ mora biti nakljuéna, vendar
mora vsak tekmovalec prejeti na vsakem stojis¢u enkrat v seriji eno (1) dvojico s sheme ,,A“, eno (1)
dvojico s sheme ,,B“ in eno (1) dvojico s sheme ,,C*.

Preverjanje Zirije
Vsako strelis€e je treba nastaviti vsak dan pred zacetkom tekmovanja. Te nastavitve mora
pregledati, odobriti in zapecatiti Zirija.

Nastavitve taré

a) vsak dan, potem ko zirija odobri nastavitve strojev za trap, je treba vre¢i eno (1) poskusno
pravilno dvojico iz vsake nastavitve stroja, eno (1) s sheme A, eno (1) s sheme B in eno (1)
s sheme C, preden vsaka skupina strelja svojo prvo serijo v dnevu;

b) poskusne tarée tekmovalci lahko opazujejo; in

€) po pregledu Zirije in odobritvi nastavitev strojev za trap je vsem tekmovalcem, trenerjem in
funkcionarjem ekip prepovedano vstopiti v rove za trap (glej 9.3);

d) v casu tekmovanja, po predvidenem Casovnem premoru, se mora vreci eno (1) poskusno
pravilno dvojico za vsako nastavitev, eno (1) shema A, eno (1) shema B in eno (1) shema C
preden skupina strelja.

Dvojni trap splosna pravila

Nepravilna trajektorija
Vsako tarco, ki leti po poti, drugac¢ni od tiste, navedene za kot, elevacijo ali domet, je treba Steti
kot nepravilno.

Zavrnjena dvojica

Tekmovalec lahko zavrne streljanje v dvojico, Ge:

a) dvojica ni vrZena takoj po tekmoval¢evem klicu;

b) se sodnik strinja z navedbo tekmovalca, da ga je po klicu dvojice, vidno zmotil nek zunanji
dejavnik; in

€) se sodnik strinja, da je bila ena od tar¢ nepravilna.

Postopek tekmovalca — tekmovalec, ki zavrne tar¢o, mora to nakazati tako, da odpre pusko in

dvigne roko. Nato mora sodnik podati svojo odlocitev.

Dvojica ,,BREZ TARCE* ("no target")

Dvojica ,,BREZ TARCE ("no target") se zgodi, Ce ena ali obe tarci nista izvrZeni skladno s temi
pravili:
a) zaodloditev o ,,BREZ TARCE* ("no target") je vedno odgovoren sodnik;
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taréa, ki jo sodnik razglasi za ,,BREZ TARCE* ("no target"), mora biti vedno ponovljena, ne
glede nato, ali je bila HIT (ZADETA) ena oziroma obe tar¢i ali ne; in

sodnik mora poskusati zaklicati dvojico ,,BREZ TARCE ("no target") preden tekmovalec
ustreli. Vendar, ¢e sodnik zakli¢e ,,BREZ TARCE® ("no target"), ko tekmovalec strelja ali
takoj po tem, mora sodnikova odloc¢itev obveljati, taréa pa mora biti ponovljena, ne glede na
to, ali je bila dvojica ZADETA (hit) ali ne.

Dvojico ,,BREZ TARCE® ("no target") je treba razglasiti tudi, Ge je tekmovalec e streljal, ko:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)
i)
)
K)
1)
m)

n)
0)

pride do zdrobljene ali nepravilne tarce;

je vrzena tarca, ki je izrazito drugaéne barve od drugih, uporabljenih na tekmovanju;

je vrzena le ena (1) tarca;

tarCi nista vrzeni simultano;

tarci tréita druga ob drugo;

delci ene (1) tarée razbijejo drugo tarco;

prvi strel razbije obe tarci;

ustreli tekmovalec, ki ni na vrsti;

v isto dvojico strelja drug tekmovalec;

oba strela sta sprozena hkrati (glej pravilo 9.12.1.1, »itevilo dovoljenih okvar);

se je sodnik preprical, da je tekmovalca, potem ko je poklical dvojico, vidno zmotil nek
zunanji vzrok;

sodnik odkrije prvo krsitev polozaja tekmovalCeve noge;

sodnik odkrije prvo krsitev ¢asovne omejitve;

sodnik se iz katerega koli razloga ne more odloéiti, ali je bila tarca ZADETEK (hit) ali ne (v
takih primerih se mora sodnik vedno posvetovati s pomoznimi sodniki, preden razglasi odloéitev); ali

je prvi strel zgreSek, drugi tekmovalCev strel pa zataji zaradi dovoljene okvare puske ali
streliva. V tem primeru je treba prvo tarCo razglasiti za ,,|ZGUBLJENA® ("lost") met
dvojice pa ponoviti, s ¢imer se doloci rezultat le drugega strela.

Dvojico ,,BREZ TARCE® ("no target") je treba razglasiti, &e tekmovalec NI streljal, ko:

a)
b)
c)
d)
e)

je dvojica vrzena pred tekmovaléevim klicem;

dvojica ni vrzena takoj (glej opombo spodaj);

trajektorija katere od tar¢ ni pravilna (glej opombo spodaj);

pride do dovoljene okvare puske ali naboja; ali

tekmovalCev prvi strel zataji zaradi dovoljene okvare puske ali streliva. Dvojico se mora
ponoviti in dolociti rezultat obeh strelov, tudi Ce je bil drugi strel ustreljen.

Opomba: Razen ce sodnik zaklice ,BREZ TARCE* ('no target”) pred ali takoj po tem, ko
tekmovalec ustreli, se zahtevka po nepravilni tarci ne sme dovoliti, Ce se je na tarco streljalo, ko
je zahtevek po nepravilnosti osnovan zgolj na domnevnem ,, Quick pull” ("hitrem™) ali
domnevnem ,,Slow pull* ("pocdasnem™) ali odstopanju od predpisanih poti leta. V nasprotnem
primeru pa, ce je tekmovalec ustrelil, se mora rezultat zabeleziti.

Tar¢a mora biti razglaSena za ,,IZGUBLJENA® ("lost"), ko:

a)
b)
c)

d)

e)

f)

9)

ni ZADETA (HIT) med letom;

se samo ,,zapra$i*, od nje pa se vidno ne odlomi noben del;

tekmovalec brez dovoljenega razloga ne ustreli v pravilno dvojico, ki jo je poklical. Tar¢i
morata biti razglaseni za ,,JZGUBLJENA® (“lost"), in ,,IZGUBLJENA® (“lost");

tekmovalec brez dovoljenega razloga ne ustreli drugega strela, je treba zabeleziti prvi strel
in drugo tarco razglasiti za ,, JZGUBLJENA* (“lost");

je prvi strel razglasen za ,,IZGUBLJENA® ("lost") tekmovalec pa ne ustreli drugega strela,
ker je pozabil vstaviti drugi naboj v pusko, sprostiti zavoro na nabojniku polavtomatske
sibrenice ali ker je varovalo zdrsnilo v ,,varovalni“ polozaj zaradi sunka pri prvem strelu.
Tar¢i morata biti razglaSeni za ,,JZGUBLJENA® ("lost") in ,,IZGUBLJENA® ("lost");
tekmovalec ne more ustreliti s pusko, ker ni sprostil varovala ali ker jo je pozabil napolniti.
Tar¢i morata biti razglaseni za ,,IZGUBLJENA* ("lost") in ,, JZGUBLJENA® ("lost");

je kr§ena ¢asovna omejitev, tekmovalec pa je bil Ze enkrat opozorjen (rumeni karton) na istem
tekmovanju. Tar¢i morata biti razglaSeni za ,LIZGUBLJENA“ ("lost") in
»IZGUBLJENA* ("lost") (9.16.4) ali
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h) je krSen polozaj tekmovalceve noge, tekmovalec pa je bil ze enkrat zZe opozorjen (rumeni
karton) na istem tekmovanju. Tar¢i morata biti razglaSeni za ,JZGUBLJENA®* (“lost") in
»IZGUBLJENA® ("lost") (9.16.4) .

Rezultat v primeru okvare:

a) tekmovalec ustreli v prvo tarco, vendar dovoljena okvara prepreci streljanje drugega strela.
Rezultat prvega strela se zabelezi, dvojico pa se ponovi, s ¢imer se doloci rezultat le
drugega strela;

b) tekmovalec po okvari puske ali naboja ne more ustreliti prvega strela in odpre pusko ali se
dotakne varovala, preden je pusko pregledal sodnik. Tar¢i je treba razglasiti za
H»IZGUBLJENA® ("lost") in ,JZGUBLJENA* ("lost");

c) tekmovalec po okvari puske ali naboja ne more ustreliti drugega strela in odpre pusko ali
se dotakne varovala, preden je pusko pogledal sodnik. Rezultat prvega strela je treba
zabeleziti drugo tarco je treba razglasiti za ,, JZGUBLJENA* ("lost");

d) tekmovalec je deleZen tretje ali nadaljnje okvare puSke ali naboja v isti seriji pri prvem
strelu. Tar¢i morata biti razglaSeni za ,,JZGUBLJENA“ ('lost") in ,,JZGUBLJENA*
("lost"); ali

e) tekmovalec je deleZen tretje ali nadaljnje okvare puSke ali naboja v isti seriji pri drugem
strelu. Rezultat prvega strela je treba zabeleziti, drugo taréo pa je treba razglasiti za
»IZGUBLJENA* ("lost™).

Rezultat v primeru nenamerne sproZzitve strela, kadar:

a) je tekmovalec nenamerno sprozil strel, preden je poklical taro, sodnik razglasi ,,BREZ
TARCE ("no target”) in opozori tekmovalca; vendar, &e se ista situacija ponovi v seriji
drugi¢ ali pozneje v rundi, se obe tar¢i razglasi za ,,JZGUBLJENI* ("lost");

b) je tekmovalec nenamerno sprozil, potem, ko je poklical tar¢o, vendar preden se tar¢i
pojavita, in ustreli drugi strel, v tem primeru je treba prvo taréo razglasiti za
»IZGUBLJENA* ("lost"), drugo tar¢o pa je treba tockovati v skladu z rezultatom drugega
strela. Vendar je tekmovalcu v isti seriji dovoljen le en (1) pojav, Ce se ista situacija ponovi
v seriji drugi¢ ali pozneje, se obe tar¢i razglasi za ,,|ZGUBLJENI* ("lost"). Sodnik mora
izdati opozorilo (rumeni karton);

c) je tekmovalec nenamerno ustrelil, potem, ko je poklical tar¢o, vendar preden se tar¢i
pojavita, in ne ustreli drugega strela, v tem primeru je treba prvo tarCo razglasiti za
HIZGUBLJENA“ ("lost") met dvojice pa ponoviti, s ¢imer se doloci rezultat le drugega
strela; Vendar je tekmovalcu v isti seriji dovoljen le en (1) primer. Ce se ista situacija
ponovi v seriji drugi¢ ali pozneje, se obe taréi razglasi za ,,JZGUBLJENI“ ("lost").

Streljanje v tla
Tekmovalec, ki ustreli v tla, mora prejeti prvo opozorilo (rumeni karton). Za ponovitev v isti
seriji se obe tar¢i razglasita za ,, JZGUBLJENI“ ("lost"), ne glede na to, ali ju je zadel ali ne.

TEKMOVALNA PRAVILA ZA SKIT

Izvedba serije pri Skitu
Skupina se mora zbrati na streliS¢u v obmocju poleg stojis¢a 1, z zadostno koli¢ino streliva in
vso potrebno opremo za dokonéanje serije.

Sodnik mora prevzeti nadzor in, ko so dokoncani vsi predhodni postopki (imena, stevilke, pomozni
sodniki, poskusno streljanje, preskus tar¢ itd.), izda ukaz ,,START*.

Metoda

Potem, ko je izdan ukaz ,,START:

a) se mora prvi tekmovalec prestaviti na stojis¢e 1, napolniti pusko le z enim (1) nabojem,
zavzeti polozaj PRIPRAVLJEN (ready) in poklicati tar¢o, po katerem je treba vreci pravilno
tarco iz visoke hiSe v nedolo¢enem ¢asovnem obdobju, ki se naklju¢no spreminja med nic¢
(0) do najvet treh (3) sekund;

Opomba: Ce se uporablja elektri¢no-mikrofonski sistem, mora ta biti izdelan tako, da
nakljucno vstavlja zamudo, ki se spreminja od 0,2 do 3,0 sekunde.
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ko je rezultat strela znan, mora prvi tekmovalec ostati na stojiS¢u, napolniti pusko z dvema
(2) nabojema in zavzeti polozaj PRIPRAVLIEN (ready) ter poklicati in ustreliti pravilno
dvaojico;

ko sta rezultata strelov znana, mora prvi tekmovalec zapustiti stojisce;

enako mora nato narediti tudi drugi tekmovalec, ki mu sledi tretji tekmovalec, in tako
naprej, dokler vsi ¢lani skupine ne ustrelijo zahtevanega zaporedja na stojiscu 1;

prvi tekmovalec se mora nato prestaviti na stojis¢e 2 in ustreliti zahtevano Stevilo tar¢ v
zahtevanem zaporedju in ¢asu, ki mu nato sledijo vsi ¢lani skupine, drug za drugim;

noben tekmovalec iz skupine ne sme nadaljevati na stojis¢e preden je na vrsti za streljanje,
preden sodnik ukaze streljati ali preden svoje streljanje konca predhodni tekmovalec, in
zapusti stojisce; in

noben tekmovalec, ki je streljal na enem od stojis¢, ne sme nadaljevati proti naslednjem
stojiscu, dokler vsi ¢lani skupine ne zakljucijo svojega streljanja na stojis¢u ali na tak nacin,
da moti drugega tekmovalca ali ovira uradno osebje tekmovanja.

Tekmovalni postopek

Omejitve pripravljalnega ¢asa. Tekmovalci morajo poklicati tarco in streljati na njo v skladu z
naslednjimi Casi:

a)
b)

c)
d)

e)

Potem, ko sodnik da signal za ,,START* ali potem, ko predhodni tekmovalec zapusti
stojisce, mora naslednji tekmovalec zasesti stojisce v desetih (10) sekundah;

Tekmovalec mora z obema nogama stati popolnoma znotraj mej postaje, zavzeti polozaj,
napolniti orozje, zavzeti polozaj PRIPRAVLIEN (ready) in poklicati tar¢o(e) v zahtevanem
zaporedju za to postajo;

Tekmovalec mora nato poklicati za naslednji posamic¢ni ali dvojni strel streljan s te postaje v
najkrajSem moznem cCasu;

Maksimalen skupen ¢as dovoljen za klicanje tarée v sekvenci na postaji je 30 (30) sekund v
kvalifikacijah in v finalu po tem, ko je tekmovalec zasedel postajo;

Med kvalifikacijami mora biti kontroliran pripravljalni ¢as s strani sodnika. Tekom
dodatnega streljanja (shoot-offs) pred finalom in med finalom pa mora biti pripravljalni ¢as
nadziran z elektronsko napravo za merjenje Casa, ki mora biti upravljana s strani sodnika.

Zaporedje streljanja v tarée kvalifikacijske serije

Na vsako tarco je dovoljeno ustreliti samo en (1) strel.

STOJISCE TARCA ZAPOREDJE
1 enojna visoka
dvojna visoka - nizka
5 enojna visoka
dvojna visoka - nizka
3 enojna visoka
dvojna visoka - nizka
4 enojna visoka
enojna nizka
5 enojna nizka
dvojna nizka - visoka
6 enojna nizka
dvojna nizka - visoka
7 dvojna nizka - visoka
dvojna visoka - nizka
4 . : -
dvojna nizka - visoka
8 enojna visoka
enojna nizka

Postopki za stojisce 8:

Izdaja 2022 (prvo tiskanje 01/2023) Copyright: ISSF



9.10.2.4

9.10.2.5

9.10.2.6

9.10.3.

_— g

Ko skupina napreduje na stojis¢e 8, morajo stati v vrstnem redu za streljanje za sodnikom, Ki
mora biti postavljen priblizno pet (5) metrov od stojis¢a 8 na namisljeni &rti, potegnjeni med
srediS¢ema stojisca 8 in stojisca 4.

Ko sodnik naznani ,,START*, mora vsak tekmovalec, ko je na vrsti:

a)
b)
c)
d)
€)

f)
9)
h)
i)
)
k)

zavzeti polozaj za tarCo iz VISOKE hise;
napolniti pusko samo z enim (1) nabojem;
zavzeti polozaj PRIPRAVLJEN (ready);
poklicati tar¢o; in

ustreliti v tarco iz visoke hise.

zavzeti polozaj za tarco iz NIZKE hise;

napolniti pusko samo z enim (1) nabojem;

zavzeti polozaj PRIPRAVLIEN (ready);

poklicati tarco;

ustreliti v tar¢o iz nizke hiSe; in

ko je rezultat tega zadnjega strela znan, mora tekmovalec zapustiti stojis¢e in se pomakniti
nazaj na crto, kjer stojijo tekmovalci, ki Se ¢akajo na vrsto za streljanje. Vsi tekmovalci za
njim morajo narediti enako.

Zaporedje vstavljanja nabojev

a)
b)

c)

d)
€)

.....

samo na eno (1) samo tarco, je treba pusko napolniti samo z enim (1) nabojem.

na stojiscu 4, kjer se strelja na dve (2) posamicni tar¢i, je treba vstaviti dva (2) naboja pred
klicem prve posamicne tarce;

¢e tekmovalec pri enojnih tarah na stojiscu 4, kjer se strelja na dve (2) enojni tarci in
potem, ko je poklical ali streljal na prvo tarco, se spomni in bodisi odpre svojo pusko, da bi
jo napolnil ali dvigne roko, da sodnika prosi za dovoljenje za polnjenje puske, se tarco
razglasi za ,,IZGUBLJENA* ("lost");

kadar je streljanje prekinjeno, je treba pusko odpreti ter izprazniti; in

tekmovalec se ne sme obrniti od strelnega mesta, ne da bi odprl in izpraznil strelno orozje.

Poskusne tarce
Skupina si lahko ogleda pravilno tar¢o iz obeh, ,,visoke* in ,,nizke* hise:

a)
b)

c)

s stojisca 1 tik pred zaCetkom prve serije, vsak dan tekmovanja;

e sodnik razglasi ,,BREZ TARCE® (“no target”), tekmovalec lahko prosi za met ene (1)
poskusne tarée ali eno (1) poskusno dvojico po vsaki nepravilni dvojici, pod pogojem, da na
nepravilno tarco ni streljal ali da ni streljal na nobeno od tar¢ v nepravilni dvojici; in

Ce je serija streljanja prekinjena za ve¢ kot pet (5) minut zaradi tehni¢ne nepravilnosti, ki ni
krivda tekmovalca, je treba skupini pred nadaljevanjem tekmovanja dovoliti, da opazuje eno
(1) pravilno tarco iz vsakega stroja za skit.

Merjenje na strelis¢ih
Namerilne in poskusne vaje:

a)

b)
c)

d)

Se lahko izvaja po tem, ko je sodnik ukazal START samo na postaji 1. Tekmovalcu je
dovoljeno (v dovoljenih ¢asovnih okvirjih) po polnenju in pred strelom dvigniti orozje v
rame in nameriti nekaj sekund za enojno in dvojno tarco;

Po tem mora tekmovalec zavzeti poloZzaj Ready preden je poklical tarco/e; in

Pred pricetkom serije tekmovalec ne sme izvajati nobenih namerilnih vaj z ali brez orozja
na nobeni drugi postaji,;

med serijolahko tekmovalci, ki ne streljajo, brez motenja drugih tekmovalcev ali sodnika, z
roko sledijo tar¢am, medtem ko strelja drug tekmovalec.

Dometi tar¢ in viSina

a)

Stroje za Skit je treba nastaviti vsak dan pred zaCetkom tekmovanja v skladu s
specifikacijami. (v mimih vremenskih razmerah mora imeti domet 68m +1,00m, merjeno od prednje strani
hie pri stojiséu 1 in 7). Te nastavitve mora pregledati, odobriti in zapecatiti zirija vsak dan pred
tekmovanjem.
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b) Potem ko je zirija pregledala in odobrila nastavitve za skit (glej 9.3.c), je vsem trenerjem,
tekmovalcem in funkcionarjem ekip prepovedano vstopiti v hiSe za skit.

c) Odvisno od Stevila uporabljenih streliS¢ morajo biti skupine pod nadzorom Zirije,
razporejene pred zaCetkom tekmovanja na tak nacin, da v kolikor je le mogoce, vsaka
skupina strelja enako Stevilo Stevilo na vsakem strelis¢u, ki je v uporabi.

Nepravilna trajektorija
Vsako tarc¢o, ki leti po poti, ki odstopa od tiste, ki je navedena za kot, visino ali domet, je treba
Steti kot nepravilno. Tarco je treba Steti kot nepravilno tudi, ¢e ne prestopi meje.

Polozaj PRIPRAVLJEN (redy)

V trenutku, ko tekmovalec poklice tar¢o in dokler se tarca(i) ne pojavi, mora tekmovalec stati v

polozaju PRIPRAVLJEN (ready):

a) zobema nogama popolnoma znotraj mej stojisca;

b) drzati pusko z obema rokama;

c) s puskinim kopitom v stiku s telesom; in

d) s konico kopita na ali pod uradnim trakom za oznac¢evanje ISSF in jasno viden sodniku, Ki
stoji na pravilnem mestu.

Trak za oznacevanje
Da se sodniku olaj$a kontrolo polozaja puske, mora biti na strelski telovnik (zunanje oblacilo)
trajno pritrjen uradni trak za oznac¢evanje ISSF.

Uradni trak za oznac¢evanje ISSF mora biti:
a) dolg 250mm, sirok 30mm, rumene barve in z logotipom ISSF; in
b) biti mora trajno pritrjen na ustrezno stran strelskega telovnika.

Preverjanje traku za oznacevanje

a) Tekmovalci so odgovorni, da je trak za oznacevanje nameséen pravilno v skladu s prvilom
9.10.4.4 v nadaljevanju. Zirija bo zagotovila svetovanje glede kontrole opreme, ki je na
voljo vsem tekmovalcem, ki pri¢enjajo z pred tekmovalnim treningom, da lahko, ¢e Zelijo
preverijo svojo opremo pred tekmovanjem.

b) Da se zagotovi skladnost z ISSF pravili bo Zirija izvajala naklju¢no kontrolo opreme in vsak
tekmovalec, ki bo kr$il pravila mora biti diskvalificiran (glej 9.16.5.1).

Pravilen poloZaj traku za oznaevanje je treba preveriti, kot je navedeno spodaj:

a) vsi zepi strelskega telovnika morajo biti prazni;

b) tekmovalec mora stati pokonéno (vzravnano), medtem ko drzi desno roko (strelec z desno
roko) v polozaju pod pravim kotom ob strani telesa tako, da je spodnji del roke vodoraven,
zgornji pa navpicen. Pravokotna pozicija strelne roke se utrdi z uporabo specialnega
pripomocka (glej sliko);

¢) ¢lan zirije bo nato na trak za oznaCevanje projiciral vodoraven laserski zarek, ki bo prikazal
polozaj to¢ke komolca glede na trak;

d) da je veljaven, mora biti laserski zarek projiciran na zgornjo polovico traku za oznacevanje
ali visje;

e) na obeh koncih traku za oznacevanje se nato namesti plombo ISSF ;

f) preden bo tekmovalcu dovoljeno tekmovati, bo moral nepravilno name$éen trak za
oznacevanje namestiti pravilno in ga ponovno preveriti; in

g) strelski telovniki ne smejo biti opremljeni z dodatki (trak, vrvica, elastika itd.), s katerimi bi
se dalo prilagoditi prileganje telovnika.
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MARKER TAPE CHECK
The athlete must stand erect
while holding the right arm
(right-handed shooter) in a

angle position with the lower
arm horizontal and the upper
arm vertical.

Skit splo$na pravila

Zavrnjena tarca
Tekmovalec lahko zavrne tarco, Ce:

a)
b)

c)
d)

tarCa ni vrzena v ustreznem casu;

pri ,,dvojici® tarci nista vrzeni simultano;

se sodnik strinja, da je tekmovalca vidno zmotil nek zunanji vzrok, po tem, ko je poklical
tarco (tarce); ali

se sodnik strinja, da je bila tar¢a nepravilna zaradi nepravilnega leta.

Postopek tekmovalca — tekmovalec, ki zavrne tar¢o, mora to nakazati tako, da odpre pusko in
dvigne roko. Nato mora sodnik podati svojo odlo¢itev.

»BREZ TARCE® ("no target")

a)
b)

c)
d)

z ,BREZ TARCE* ("no target”) Se 0znaéi tar¢o, ki ni vrzena skladno s temi pravili;

za odlogitev o ,,BREZ TARCE ("no target”) je vedno odgovoren sodnik;

tar¢a, ki jo sodnik razglasi za ,,BREZ TARCE ("no target"), mora biti vedno ponovljena, ne
glede nato, ali je bila zadeta ali ne; in

sodnik mora poskusati zaklicati ,,BREZ TARCE® ("no target”) preden tekmovalec ustreli.
Vendar, &e sodnik zakli¢e ,,BREZ TARCE® ("no target”), ko tekmovalec strelja ali takoj po
tem, mora sodnikova odlo¢itev obveljati, tarca (tar¢e) pa mora biti ponovljena, ne glede na
to, ali je bila ,,ZADETA® (*"hit™) ali ne.

»BREZ TARCE* ("no target”) ali ,BREZ TARC* ("no targets”) je treba razglasiti tudi, e je
tekmovalec streljal, ko:

a)
b)

c)
d)

€)

pride do zdrobljene tarce (broken);

je vrzena tara, ki je izrazito druga¢ne zunanje barve od drugih, uporabljenih na
tekmovanju;

sta vrzeni dve (2) tarci pri posamicni;

je tar¢a vrzena iz napacéne hise za skit;

je nepravilen polozaj PRIPRAVLJEN (ready), tekmovalec pa ni dobil predhodnega
opozorila;

sodnik zazna prvo krsitev ¢asovne omejitve;

sodnik zazna prvo krsitev poloZaja tekmovalCeve noge;

sodnik se strinja, da je tekmovalca vidno zmotil nek zunanji vzrok, po tem, ko je poklical
tarco (tarce);

sodnik se iz katerega koli razloga ne more odlociti, ali je bila tar¢a ,,ZADETA® (*hit"),
»IZGUBLJENA“ ("lost") ali ,,BREZ TARCE* ("no target"). V tem primeru se mora
sodnik vedno posvetovati s pomoZnim sodnikom, preden se dokon¢no odloci;

tekmovalec ima dovoljeno okvaro puske ali naboja; ali

je strel nehote izstreljen pred klicem tekmovalca, in sodnik mora tekmovalca opozoriti; Ce
pa se isti dogodek zgodi Se enkrat ali veckrat v seriji, se tarCo(tarCe) razglasi za
»|ZGUBLJENA« (»LOST«)

,BREZ TARCE® ("no target") je treba razglasiti, ce tekmovalec NE strelja, ko:

a)
b)
c)
d)

je tar¢a vrzena pred tekmovalcevim klicem;
je tar¢a vrzena po preteku treh (3) sekund;
let tar¢e ni pravilna; ali
pride do dovoljene okvare puske ali naboja.
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Dodatna pravila za ,,BREZ TARCE* ("no target"), ki veljajo za dvojice

Obe taréi je treba razglasiti za ,,BREZ TARCE® ("no target”) in ponoviti met, s imer se dolo¢i

rezultat obeh strelov, ko:

a) katera od tar¢ je nepravilna (glej opombo);

b) je pri dvojicah vrzena ena sama tarca;

C) prvi strel razbije obe tar¢i. Tekmovalcu sta dovoljena samo dva (2) primera na katerem Koli
stojisCu; Ce se ista situacija pojavi tretji¢, pa je treba prvo taro razglasiti za ,,ZADETA%*
("hit") in drugo za ,,IZGUBLJENA* ("lost");

d) delci prve tarce razbijejo drugo tarco;

e) tarci trcita druga ob drugo;

f) tekmovalec ima dovoljeno okvaro puske ali naboja in ne more izstreliti prvega strela; ali

g) sta oba strela sprozena hkrati.

Opomba: Razen ¢e sodnik zaklice ,,BREZ TARC (8)“ ("no targets”) pred ali takoj po tem, ko
tekmovalec ustreli, se zahtevka po nepravilni tarci ali tar¢ah ne sme dovoliti, ¢e se je na katero
od tar¢ streljalo, ko je zahtevek po nepravilnosti osnovan zgolj na domnevnem ,,hitrem* (“quick
pully ali domnevnem ,pocasnem* (“slow pull”) ali odstopanju od predpisanih poti leta. V
nasprotnem primeru pa, ¢e je tekmovalec ustrelil, se mora rezultat(e) zabeleziti.

Izgubljena tarca (lost)

Tarca (tar¢e) mora biti razglasena za ,,|ZGUBLJENA® ("lost"), tudi ko:

a) ni,ZADETA® ("hit");

b) je ,ZADETA® ("hit") izven meja;

C) sesamo ,,zapraSi, od nje pa se vidno ne odlomi noben del;

d) tekmovalec brez dovoljenega razloga ne strelja v pravilno tarco, ki jo je poklical;

e) tekmovalec ne more streljati s pusko, ker ni sprostil varovala ali ker jo je pozabil napolniti;

f) po okvari puske ali naboja tekmovalec odpre pusko ali se dotakne varovala, preden je pusko
pregledal sodnik;

g) tekmovalec ima tretjo ali nadaljnjo okvaro puske v isti seriji;

h) tekmovaléev polozaj PRIPRAVLJEN (ready) ni skladen s pravili in tekmovalec je Ze bil
enkrat opozorjen (rumeni karton) na istem tekmovanju (9.16.4);

i) je krSen polozaj tekmovaléeve noge, tekmovalec pa je bil ze enkrat opozorjen (rumeni
karton) na istem tekmovanju (9.16.4);

j) je krSena Casovna omejitev, tekmovalec pa je bil ze enkrat opozorjen (rumeni karton)
(9.16.4) na istem tekmovanju; ali

K) je pri posameznih tarCah strel ustreljen nehote po tem, ko je tekmovalec poklical tar¢o, in
preden se tarca pojavi. Tekmovalcu se izda opozorilo (warning, rumeni karton). Tar¢a pa se
razglasi za »IZGUBLJENA« (»lost«) tudi na pri drugem oziroma vsakem naslednjem
nezazelenem strelu v isti seriji.

Dodatno pravilo za ,,IZGUBLJENA* ("lost"), Ki veljajo za dvojice

Dodatno mora v primeru dvojic veljati tudi:

a) Ce tekmovalec brez dovoljenega razloga ne strelja v prvo tar¢o redne dvojice, ki jo je
poklical, morata tar¢i biti razglaSeni za ,,|IZGUBLJENA“ ("lost) in ,,IZGUBLJENA*
("lost™);

b) ¢&e tekmovalec brez dovoljenega razloga ne strelja v drugo taréo redne dvojice, ki jo je
poklical, je treba prvo tarCo zabeleziti v skladu z rezultatom, drugo pa razglasiti za
»|ZGUBLJENA* ("lost");

c) tekmovalec zgresi prvo taréo dvojice in po nesredi zadene drugo tarco z istim strelom; v
tem primeru je treba prvo tarCo razglasiti za ,,]ZGUBLJENA* ("lost"), met dvojice pa
ponoviti, s ¢imer se dolo¢i rezultat le drugega strela. Pri ponovljeni dvojici (dvojicah) mora
tekmovalec vedno streljati v obe taréi;

d) strel je sprozen nenamerno po tem, ko tekmovalec poklice, vendar preden se tarca pojavi.
Prvo tarCo je treba razglasiti za ,,|ZGUBLJENA®* ("lost"), met dvojice pa ponoviti, s ¢imer
se dolo¢i rezultat le drugega strela. Tekmovalec mora streljati v obe tar¢i v ponovljeni
dvojici; pri drugem ali nadaljnjem nenamernem prozZenju v isti seriji, je treba tar¢i razglasiti
za ,,IZGUBLJENA® ("lost") in ,IZGUBLJENA* ("lost"), in sodnik mora izdati ,,opozorilo*

(warning — rumeni karton);
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e) ce tekmovalec zgresi prvo tarco dvojice in ima dovoljeno okvaro pri drugem strelu, je treba
prvo tar¢o razglasiti za ,,|ZGUBLJENA* ("lost"), met dvojice pa ponoviti, s ¢cimer se doloci
rezultat le drugega strela. Tekmovalec mora streljati v obe tar¢i v ponovljeni dvojici;

f) ce tekmovalec zadane prvo taréo dvojice in ima dovoljeno okvaro pri drugem strelu, je
treba prvo tarco razglasiti za ,,ZADETA® ("hit"), met dvojice pa ponoviti, s ¢cimer se doloci
rezultat le drugega strela. Tekmovalec mora streljati v obe tar¢i v ponovljeni dvojici; ali

g) Ce se na tarCe redne dvojice strelja v obratnem vrstnem redu, se obe razglasita za
»IZGUBLJENI« (»LOST«).

Streljanje izven vrste
Ce nenamerno ustreli tekmovalec, ki ni na vrsti, se rezultat strela(ov) zabelezi, tekmovalec pa
dobi uradno opozorilo (warning - rumeni karton). Posledica kakrs$ne koli ponovitve v isti seriji je,

da se taréo(i) razglasi za ,,JZGUBLJENA* ("lost"), zadevo pa se poroca ziriji. Tekmovalca se
lahko diskvalificira (disqualified - rde¢i karton).

ADMINISTRACIJA TEKMOVANJ

Urniki tekmovanja

a) tekmovalce in funkcionarje ekip je treba obvestiti o to¢nem ¢asu Starta, razporedu skupin in
strelis¢a ter dodeljenih polozajih znotraj skupin najkasneje dve (2) uri po tehni¢nem
sestanku na dan pred tekmovanjem;

b) tekmovalce in vodije ekip je treba obvestiti o urnikih tekmovanj za predtekmovalni trening
do 18.00 ure dan predtem; in

c) ce je treba iz kakr$nega koli razloga zamenjati katerikoli urnik, je treba vodje ekip obvestiti
nemudoma z objavo novega urnika na oglasni deski in semaforju strelisce ter jih razdeliti
vsem sodelujo¢im ekipam. Po potrebi se novi urniki objavijo na uradnih info deskah v
hotelih.

Zamenjava tekmovalca
Ce je tekmovalec ustrelil strel med tekmovanjem in se mora umakniti, ga ni dovoljeno
zamenjati. To pravilo velja tudi za tekmovanja v ve¢ delih ali taksna, ki se izvajajo po ve¢ dni.

Prekinitve programov

Ko se streljanje zaCne, se mora nadaljevati brez prekinitve skladno s programom, razen iz
varnostnih razlogov, zaradi mehanskih izpadov, slabih svetlobnih razmer, ekstremnih
vremenskih razmer ali drugih vsiljenih zamud v programu, ki bi resno vplivale na kakovost
tekmovanja. Streljanje lahko prekine samo glavni strelski sodnik z odobritvijo Zirije v primeru
moc¢nega dezja, nevihte ali strel.

Razdelitev v skupine
Sestava skupine

a) skupina mora biti sestavljena iz Sestih (6) tekmovalcev, razen Ce izbor ne dovoljuje
popolnoma enakomerne porazdelitve; in

b) skupine manj kot pet (5) niso dovoljene, razen, ko je tekmovalec razglaSen za
»ODSOTEN¢ (*"'absent) ali v nadaljevanju serije mora zapustiti iz kateregakoli razloga.

Pomozni tekmovalci (zamenjave - Fillers)

a) Organizacijski odbor mora imeti na voljo izurjene tekmovalce, ki jih lahko uporabi kot
pomozne tekmovalce:

b) ¢&e skupino sestavlja manj kot pet (5) izzrebanih ¢lanov, jo je treba zapolniti z izurjenimi
tekmovalci, ki ne tekmujejo;

€) organizacijski odbor lahko s soglasjem Zirije uporabi pomozne tekmovalce do napolnitve
skupine s samo petimi (5) ¢lani; in

d) tem pomoznim tekmovalcem se kot obi¢ajno objavi rezultate na tockovalni tabli, kar
zagotavlja kontinuiteto. Vendar se ne sme objaviti njihovih imen in drzavljanstva v
nobenem uradnem dokumentu.

Zrebanje skupin
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a) zrebanje za kvalifikacije mora biti izvedeno tako, da so tekmovalci vsake drzave razporejeni
tako, da nobena skupina ne bo vsebovala ve¢ kot enega (1) tekmovalca vsake drzave (razen
Finale svetovnega pokala in Olimpijske igre, &e je to potrebno);

b) razporeditev tekmovalcev v skupine in na polozaje znotraj skupin je treba izvesti z zrebom
pod nadzorom Zzirije. To se lahko izvede z raGunalniskim programom, ki je zasnovan za ta
namen; in

c) nakljucen izbor strelis¢ in razporeditev serij mora biti izvedeno pod nadzorom Zzirije.

Prilagoditev skupine

Zirija lahko v sodelovanju z organizacijskim odborom/pisarno RTS in z dovoljenjem tehni¢nega
delegata (oseb) lahko prilagodi Zreb, vendar samo zato, da so izpolnjene zahteve Zrebanja skupin
(9.11.2.3).

Zaporedje streljanja

Zaporedje streljanja skupin in vrstni red streljanja znotraj skupin mora Organizacijski
odbor/pisarna RTS pod nadzorom Zirije zamenjati vsak dan. To se lahko stori tako, da skupine
in ¢lani vsake skupine streljajo v obratnem vrstnem redu ali pa se skupine razdelijo na nacin, ki
ga dolo¢i Zirija. V primeru enodnevnih tekmovanj se po odobritvi zirije lahko spremeni vrstni
red streljanja po vsakem krogu.

Odsoten tekmovalec

Ce tekmovalec ni prisoten na streli§¢u, ko se njegovo ime preveri na semaforju, mora sodnik tri
(3) krat glasno poklicati tekmovaléevo $tevilko inime v eni (1) minuti. Ce se tekmovalec ne
pojavi do konca te minute, ga mora sodnik razglasiti za »ODSOTEN« (ABSENT«). Skupina
zacne tekmovanje brez njega in mu tudi kasneje ni dovoljeno, da se pridruzi.

Nadomestna skupina za odsotnega tekmovalca

a) Tekmovalec, ki je razglasen za »ODSOTEN« se mora javiti glavnemu sodniku, preden
skupjne konca s krogom tekmovanja in zaprotiti za dovoljenje nadomestitve zamujenega
kroga. Ce tega ne stori lahko pride do diskvalifikacije.

b) Tekmovalcu bo nato dovoljeno streljati zgreSeno serijo v ¢asu in na strelis¢u, i ga doloci
glavni sodnik z odbitkom treh (3) tock. Kazen se izrece od zadnjih treh (3) zadetih tar¢ v
tem nadomestnem krogu. Tekmovalec naj, ¢e je mozno strelja nadomestni krog na istem
strelis¢u, ki ga je predhodno izpustil.

Izjemne okoli$¢ine

Ce tekmovalec zamuja na tekmovanje ali se ne javi glavnemu sodniku preden je skupina
koncala krog in je mogoce dokazati, da je do zamude pri§lo zaradi okoli$¢in, na katere ni mogel
vplivati, mu mora Zirija, kadar je to mogoce, omogociti sodelovanje ne, da bi se motil celoten
strelski program. V tem primeru bo glavni sodnik dolo¢il kdaj in Kje bo streljal, kazen pa ne bo
izre¢ena.

OKVARE

Definicija okvare

Odpoved pravilno napolnjene puske ob potegu sprozilca (mehanska odpoved ali nevzg), ali
poskodovan naboj, ki nima popolnega polnjenja, kadar odpove netilka ali kadar en sam poteg
sprozilca ali nezeleno upravljanje z obema prozilcema na puski z dvojnim prozilcem ustvari
simultano sprozitev, se zabelezi kot okvaro.

Dovoljeno $tevilo okvar
Tekmovalcu sta dovoljeni najve¢ dve (2) okvari na serijo, ne glede na to, ali je zamenjal pusko
ali strelivo.

a) vse pravilne tarce, pri katerih pride do dodatne okvare puske ali streliva v isti seriji, se
razglasi za ,,IZGOBLJENE*“ ("'lost™), ne glede na to, ali je tekmovalec poskusal streljati ali
ne; in

b) &e se po nastopu okvare sodnik strinja s tekmovalcem, da je pusko treba popraviti, je to
treba izvesti v skladu s pravili za ,,nedelujoce Sibrenice (glej 9.12.4.1).

c) zaokvare med finalom v posamezni discipline velja pravilo 6.19.6

d) za okvare med tekmovanji mesanih ekip velja pravilo 6.20.4.8
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Izbira cevi

Kadar tekmovalec uporablja dvocevno Sibrenico, se predpostavlja, da bo najprej streljal s
spodnjo cevjo (ali desno cevjo v primeru, da sta cevi namesgeni vzporedno), V nasprotnem primeru mora
tekmovalec obvestiti sodnika pred vsako serijo, da namerava drugace.

Postopek v primeru okvare
Odlocitve o okvarah puske ali naboja mora sprejeti sodnik.

V primeru neuspele aktivacije naboja iz katerega koli razloga, mora tekmovalec:
a) pusko usmeriti v smer leta tarce;

b) ne odpirati puske;

€) se ne dotikati varovalke;

d) varno predati pusko sodniku v pregled, ¢e ta to zahteva; in

e) odgovoriti na vsa vprasanja sodnika.

Opomba: Tekmovalec je odgovoren za preverjanje puske po tem, ko mu jo vrne sodnik.

Naslednje ne velja kot okvara:

a) tekmovalec nepravilno rokuje z mehanizmom;

b) nepravilno vstavljanje naboja v pravilno cev puske; ali
c) kakrsna koli napaka, ki jo gre pripisati tekmovalcu.

Okvare streliva (neuspesna aktivacija naboja)

Odlocitve o okvari streliva mora sprejeti sodnik. Za okvaro streliva se steje, ko je sled udarne

igle jasno vidna in:

a) smodnisko polnilo ni vzgano;

b) vzge samo netilka;

€) ni smodniskega polnila; ali

d) nekatere komponente polnila ostanejo v cevi.

e) naboji napac¢ne velikosti se ne smejo obravnavati za okvarjeno strelivo. (vstavljanje nabojev
kalibra 20 ali 16 v pusko za kaliber 12 je nevarno, zaradi ¢esar je posameznik lahko tudi kaznovan za
nevarno ravnanje s pusko).

Dejanja po tem, ko so razglasene okvare

Nedelujo¢a Sibrenica

Odlocitev o nedelujoci Sibrenici mora sprejeti sodnik. Puska se Steje za onesposobljeno Ce:

a) z njo ni mogoce streljati

b) tekmovalec je ze imel dve (2) okvari puske oz. streliva v istem krogu in je Ze pridobil
dovoljenje sodnika za zamenjavo.

¢) Zaradi mehanske okvare ne izvrze tulca, ali

d) Iz katerega koli razloga, ki pusko naredi neuporabno.

Ce se sodnik odlo¢i, da za nedelujoco pusko ali okvaro puske ali streliva ni kriv tekmovalec, in
da puske ni mogoce popraviti dovolj hitro, tekmovalec lahko uporabi drugo pusko, ¢e jo lahko
pridobi v treh (3) minutah po tem, ko je bila puSka razglasena za ,,NEDELUJOCO*“
("disabled").

Tekmovalec lahko po pridobitvi dovoljenja glavnega sodnika zapusti skupino in dokonca
preostale tar¢e kroga v nadomestnem krogu v ¢asu, ki ga doloc¢i vodja sodnikov.

Postopki za dokonéanje dodatne serije

Trap

Tekmovalcu, ki mu je bil dodeljen ¢as in strelisce s pravilno shemo (enako kot v prvotno
prekinjenem krogu), se mora postaviti za stojis¢e, na katerem bo streljal in mu bodo pokazane
vse tri (3) tarCe iz zadevne skupine, potem mora sodnik izdati ukaz ,,START*. Tekmovalec se
mora nato premakniti na stojisce in ustreliti, kot obic¢ajno. Za dokoncanje serije mora streljati s
preostalih stojiSc.

Dvojni trap
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Tekmovalcu, ki mu je bil dodeljen ¢as in strelis¢e, se mora postaviti za stojiS¢e, na katerem bo
streljal, tam pa mu mora biti dovoljeno, da vidi pravilno dvojico iz sheme A, sheme B in sheme
C, potem mora sodnik izdati ukaz ,,START*. Tekmovalec se mora nato premakniti na stojis¢e
in ustreliti, kot obi¢ajno na dvojico. Po tem pa mora streljati s preostalih stojis¢, da zakljuéi
serijo.

Skit

Tekmovalcu, ki mu je bil dodeljeno strelisée in ¢as, se mora postaviti za stojiS¢e, na katerem
bo streljal, tam pa mu mora biti dovoljeno, da vidi pravilno spuséeno tarco iz visoke in nizke
hise. Sodnik mora nato izdati ukaz ,,START*. Tekmovalec se mora nato premakniti na stojisce
in kot obicajno ustreliti v zahtevano Stevilo tar¢. Za dokoncanje serije mora nato streljati Se s
preostalih stojis¢.

Dodatna serija (odobritev tock)
Sodnik mora nato zagotoviti, da so tocke dodatne serije in prvotno prekinjene serije to¢kovane
pravilno, nato jih tekmovalec in sodnik podpiSeta, preden se list odnese v urad za RTS.

TEKMOVALNA OBLACILA IN OPREMA
Glej Splosna tehni¢na pravila — poglavje 6.7 in 6.22
Oblacila tekmovalcev

a) Dovoljene so $portne hlace, spodnji in zgornji del trenirke (za ogrevanje) hlace in jakne za
moske in Zenske ter podobne Sportne bluze, krila/obleke za zenske. Modri kavbojke, jeans
ali podobne hlace v neSportnih barvah ali kakr$na koli oblacila, ki so prozorna so
prepovedana;

b) Cevlji z odprtimi prsti ali peto, sandali ali podobna obuvala niso dovoljena;

c) Kratke hlac¢e ali krila s spodnjim delom ne smejo biti krajsi kot 15¢m nad sredino pogacice;

d) Majice, T-majice s kratkimi rokavi in podobna oblaéila z rokavi, ki so krajsi od 10cm ali
nimajo rokavov niso dovoljeni; in

e) Oblacila iz materiala s kamuflaznim vzorcem so prepovedana.

Startne (Bib) §tevilke

Startne (Bib) §tevilke morajo nositi vsi tekmovalci:

a) nahrbtu in nad pasom;

b) wves ¢as sodelovanja na uradnem treningu in na tekmovanju;

c) ce tekmovalec Startne Stevilke ne nosi, ne sme Startati ali nadaljevati; in

d) Startna Stevilka mora prikazovati ¢im vecjo dodeljeno $tevilko, vendar ta ne sme biti manjsa
od 20mm.

Nacionalna identiteta MOK

Kratica mednarodnega olimpijskega komiteja drzave, za katero tekmuje tekmovalec in priimek
tekmovalca ter prva zacetnica imena morajo biti prikazani z latinskimi ¢rkami (kratica MOK na
vrhu) na hrbtni strani ramenskega dela zunanjega strelskega obladila in nad Startno Stevilko).
Drzavna zastava je lahko prikazana na levi strani nacionalne kratice MOK.

Sencila

Stranska sencila ki so pritrjena na kapo, ¢epico, strelska ocala ali naglavni trak, ki ne presegajo
60mm v globino, so dovoljena za tekmovalce s Sibrenico. Senéilo ne smejo segati dlje od
sredi$¢ne tocke Cela, gledano od strani ve¢ kot 30 mm naprej od srediSca Cela.Stranska sencila
morajo biti samo iz plastiénega materiala. Sprednje sencilo, ki ne presega Sirine 30mm je
dovoljeno.
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REZULTATI, CASI IN TOCKOVANIJE, (RTS) POSTOPKI

Clan Zirije odgovoren za rezultate, Ease in tockovanje pri puski ibrenici bo imenol ISSF.

Urad za RTS

DolZnost urada za RTS PRED tekmovanjem je:
a) pripravi tockovalne liste za vsako skupino; in
b) zagotovi, da bo pravi tockovalni list skupaj s pravo skupino na pravem streliscu.

DolZnost urada za RTS je, da PO vsaki seriji:

a) sprejme in preveri sestevke zadetih tar¢ ter potrdi rezultate;

b) zabelezi tocke;

C) zacasne rezultate takoj objavi na tabli za rezultate strelis¢a; in

d) c&e kateri od rezultatov zaradi pritozbe ni dokonéen, mora biti tedaj izpuscen, preostali pa se
objavijo.

e) Upostevajo se vsa porocila o incidentih in vsa uradna opozorila (rumeni kartoni), ki so jih
sodniki zabelezili na zapisnikih med tekmovalni krogi. Pripravijo se potrebna obvestila
sodnikom za morebitne odbitke pri ponavljajo¢ih se krSitvah v preostalih krogih
tekmovanja.

DolZnost urada za RTS je, da ob KONCU vsakega strelskega dne:

a) v najkrajsem moznem Casu sesteje uradne rezultate;

b) pripravi natancne zacasne rezultate za izroCitev novinarjem, funkcionarjem ekip, Ziriji in
tehni¢nemu delegatu(om);

c) pripravi in takoj objavi natan¢ne kon¢ne rezultate;

d) Po poteku Casa za protest objavi pravilne kon¢ne rezultate v sodelovanju s ponudnikom
rezultatov, ki vsebujejo celoten priimek, celotno ime (brez okrajsav), Startne Stevilke in 10C
kratice drzave vsakega tekmovalca; in

e) organizacijski odbor mora obdrzati tockovalne liste streljanja, ki prikazujejo rezultate vsake
posamezne tarée, na katero je bilo streljano, dokler ni sprejet sklep 0 zakljucku tekmovanja.

Postopek tockovanja

Tockovanje se uradno izvede na vsakem strelis¢u za vsako serijo 25 tar¢ pri Trapu in Skitu ter

za 15 dvojic v disciplinah Dvojni trap:

a) navseh prvenstvih ISSF morata na vsakem streli$¢u posamezne tocke beleZiti dve (2) osebi,
obicajno sta to pomozna sodnika;

b) ena oseba mora beleziti v uradni to¢kovalni list; in

€) druga oseba mora skrbeti za ro¢no upravljano tablo za prikaz zadetkov, razen ko gre za
elektronsko tablo za prikaz zadetkov. Takrat zanjo skrbi sodnik.

Table za prikaz zadetkov

Strelis¢a z elektronskimi tablami za prikaz zadetkov
Sodnik mora nadzirati delovanje elektronske table za prikaz zadetkov in zagotoviti, da so
rezultati pravilno zabelezeni.

Dve (2) osebi morata biti imenovani za pomozna sodnika, kot sledi:

a) prva oseba mora biti ob strani strelne ¢rte, deluje kot pomoénik sodnika in vodi pomozno
preglednico rezultatov;

b) druga oseba mora biti na drugi strani strelne ¢érte s funkcijo pomoznega sodnika; in
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c) tretja oseba je lahko imenovana za vodenje uradne preglednice rezultatov, v tem primeru pa
bosta ostali osebi delovali le kot pomoZna sodnika.

Napake na tabli za prikaz zadetkov

Ce elektronska tabla za prikaz zadetkov prikaze napaen rezultat, mora sodnik takoj prekKiniti

streljanje in ob najmanj$i mogodi zamudi ukreniti, kar je potrebno za popravilo. Ce

prikazovalnika zaradi kakr$negakoli razloga ni mogoce popraviti, se ukrepa na spodaj opisani
nacin:

a) uradno tablo za prikaz zadetkov je treba pregledati in potrditi do tocke, pri kateri je
elektronska tabla za prikaz zadetkov odpovedala;

b) nato se jo, ¢e je to mogoce, hitro zamenja z ro¢no upravljano tablo za prikaz zadetkov,
vnese se rezultate do tocke odpovedi in nadaljuje s serijo.

c) ¢e ro¢no upravljane table za prikaz zadetkov ni mogoce uporabiti, je treba uvesti dodatni
tockovalni list, vstaviti potrjene rezultate, serija pa se mora nadaljevati z drugim
tockovalnim listom pod nadzorom ustrezno usposobljene osebe, ki jo dodeli vodja
sodnikov; in

d) e pride do razhajanj zabeleZenih rezultatov in rezultatov na dveh (2) tockovalnih listih, ima
prednost tisto, kar nadzoruje uradna oseba, ki jo je imenoval vodja sodnikov.

Strelis¢a z ro¢no upravljanimi tablami za prikaz zadetkov

Za pomozne sodnike morajo biti imenovane tri (3) 0sebe, kot je navedeno spodaj:

a) prva oseba mora biti name$c¢ena na levi ali desni strani strelis¢a in kot pomozni sodnik
voditi ro¢no tablo za prikaz rezultatov;

b) druga oseba mora biti names¢ena na nasprotni strani in delovati kot pomozni sodnik;

C) tretja oseba mora biti nameS¢ena za strelno ¢rto, vodi uradni toc¢kovalni list in nadzoruje
ro¢no tablo, da so rezultati prikazani pravilno;

d) vsak toCkovalec mora tockovalni list ali tablo to¢kovati neodvisno, vendar na podlagi
odlocitve, ki jo poda sodnik;

e) po zakljucku vsake serije je treba primerjati rezultate in vnesti pravilne rezultate na podlagi
uradnega toCkovalnega lista pred posiljanjem uradu za RTS; in

f) ¢e pride do neresljivih razhajanj, imajo prednost rezultati, prikazani na tabli za prikaz
zadetkov.

Overjanje rezultatov

Ko je serija zaklju¢ena, in so bili posamezni rezultati primerjani, prebrani na glas in so se z
njimi strinjali vsi tekmovalci, morajo sodnik in vsi tekmovalci podpisati ali parafirati tockovalni
list, razen ¢e se tekmovalec ne strinja s prikazanimi rezultati in namerava podati ugovor.

Rezultati in uvrstitve

Posamicne discipline

Za vsakega tekmovalca je treba rezultate vsake serije zabeleziti ¢itljivo na uradnih to¢kovalnih
listih. Vsota kvalifikacijskih serij, finala in vseh dodatnih streljanj morajo biti zabeleZeni,
rezultat pa je treba razvrstiti v padajo¢em zaporedju.

Pravilo Stetja nazaj

Pri vseh izenacenjih, Ki jih je treba razresiti s to metodo, se je treba odlocati kot sledi:

a) primerjati je treba rezultate zadnje serije 25 tar¢ (Dvojni trap 15 dvojic). Zmaga tekmovalec
Z najvec zadetimi taréami v tej seriji;

b) ce izenacenje Se vedno ni razreseno, je treba primerjati predzadnjo serijo, in ¢e Se vedno ni
razre$eno, je treba primerjati serijo pred njo in tako naprej; in

c) ce so rezultati vseh serij e vedno enaki, se izenacenja razresi s Stetjem nazaj, tarco za tarco,
od zadnje tarce zadnje serije (in, Ce je treba, predzadnje serije itd.), dokler se ne najde nicle
(0), ki razresi izenacenje. Ce imata izenaena tekmovalca ni¢lo (0) na isti taréi, se Stetje
nazaj nadaljuje, dokler izenacenje ni razreSeno.

Ekipne discipline (ekipe in meSani pari)
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b)
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Zabeleziti je treba rezultate vseh ¢lanov ekipe in sesteti Stevilo tar¢, ki so jih zadeli ¢lani
posamezne ekipe v vsaki kvalifikacijski seriji. Rezultat ekipe je treba razvrstiti v padajo¢em
zaporedju. (izenagenje — glej pravila 9.14.4.2).
Ekipa, katere ¢lan je bil diskvalificiran, ne sme biti uvrS¢ena in mora biti zabelezena v
seznamu rezultatov z zaznambo “DSQ.”

Izenacenja ekipne discipline (velja za ekipe in meSane pare)

Ce imata dve (2) ali ve¢ ekip enak rezultat, mora o uvrstitvi odlo¢ati skupni rezultat ¢lanov
ekipe v zadnji seriji, nato predzadnji itd... dokler se izenaGenje ne razresi. Ce izenacenje ni
razreseno (tj. vsi rezultati ekipe so v vseh serijah enaki) potem je potrebno izenacenje razresiti s
Stetjem nazaj, od skupnega rezultata ¢lanov ekipe zadnje tar¢e v zadnji seriji ( po potrebi
predzadnje tarce ali predzadnje skupine itd.). Ekipa z nizjim skupnim sestevkom zadetih tar¢ bo
uvrséena nizje.

Primer:

Ekipa 1

Tekmovalec 1 XXXXXXXXXXXXXO0X XXX XXX XXX 23

Tekmovalec 2 XXXXXXXXXXXXXXXXKXXXXXXXXXXXO 24

Tekmovalec 3 XXXXXXXXXXOXXXXXXXX0OXXX0X 22

Skupni rezultat 69 uvrstitev 2. mesto

Ekipa 2

Tekmovalec 1 XXXXXXXXXXXXXOXXXXXX0OXXXX 23
Tekmovalec 2 XXXXXXXXXXXXXX XXX XXX XXX XX0XX 24
Tekmovalec 3 XXXXXXXOXXXXXXXXXXXXXXX0X0X 22
Skupni rezultat 69 uvrstitev 1. mesto

IZENACENJA IN DODATNA STRELJANJA

Tekmovanja s finalom
Izenacenje v olimpijskih disciplinah s finalom se razresi v skladu s spodaj navedenimi pravili.

Izenacenje pred finalom:

a)

b)
c)

d)

€)

Po kvalifikacijah in 125 tarCah se bo Sest (6) najviSje uvrS¢enih tekmovalcev uvrstilo v
finale v skladu s pravili.

Morebitna izenacenja za mesta od 1 do 6 bodo razresena z upostevanjem pravila 9.15.2.
Sest uvrigenih tekmovalcev bo prejelo nove Startne Stevilke od 1 do 6 glede na uvrstitev v
kvalifikacijah ali morebitno dodatnim streljanjem za vstop v finale kot dolo¢ajo pravila.
Izenaceni rezultati za uvrstitev na 7.mesto in nizje Se ne razresijo z dodatnim streljanjem,
temvec z uporabo pravila $tetja nazaj. Ob absolutnem izenacenju si bodo tekmovalci delili
isto uvrstitev, njihova imena pa bodo navedena po abecednem vrstnem redu priimka.

Za dodelitev mest na lestvici tekmovalcev, ki tekmujejo samo za minimalni kvalifikacijski
rezultat (MQS ali samo za tocke uvrstitve (RPO) velja pravilo 6.6.6.c).

Postopek za razresitev izenacenj

Splo$no

a)

b)

d)

e Cas pricetka dodatnega streljanja ni napovedan vnaprej, morajo zadevni tekmovalci ostati
v stiku s pisarno tekmovanja, bodisi osebno ali prek vodje ekipe, da so pripravljeni za
streljanje, ko je dodatno streljanje napovedano; in

vsak tekmovalec, ki ob uradnem Startnem Casu za dodatno streljanje ni na dodeljenem mestu
in ni pripravljen za streljanje, se razglasi za ,,ODSOTEN®“ ("absend"). V dodatnem
streljanju se mu ne sme dovoliti sodelovanja in bo samodejno nizje uvrs¢en v dodatnem
streljanju z upostevanjem kvalifikacijskega rezultata.

Zagetno Startno mesto v dodatnem streljanju se dolo¢i na podlagi rezultata vmesne
razvrstitve po kvalifikacijah (navigje uvrséeni tekmovalec strelja prvi). Kadar je izenacenih vec
tekmovalcev in ga pravilo Stetja nazaj ne more razresiti se vrstni red streljanja doloci z
zrebom.

V kolikor je potrebno izvesti ve¢ dodatnih streljanj se najprej izvede za niZjo uvrstitev.
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f)

9)
h)

i)
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Ce je v dodatnem streljanju za kvalificiranje v finale rezultat tekmovalcev enak, morajo le ti
nadaljevati s streljanjem, dokler se izenaCenje ne razres$i in se dolo¢i uvrstitev.

Vsem preostalim tekmovalcem z enakim rezultatom v dodatnem streljanju, ki se niso
uvrstili v finale ( 7 mesto in niZje) se uvrstijo z upostevanjem pravila Stetja nazaj.

Kadarkoli je mogoce, naj se streljanje pred finalom izvede na strelisc¢u, ki ni isto, kot bo
uporabljeno za finale; in

Dodatna streljanja pred finalom morajo biti izvedena na standardnih taréah, razen ko je
dovoljeno uporabiti dimne tare enakega tipa, kot so se uporabljale v kvalifikacijskih
serijah.

Dodatna streljanja pred finalom se morajo zaceti v najve¢ tridesetih (30) minutah po
konc¢anem rednem streljanju.

Pripravljalni ¢as tekmovalca pri dodatnem streljanju pred finalom

a) Ko sodnik izda ukaz ,,START* ali ko predhodni tekmovalec ustreli v pravilno tar¢o,
mora tekmovalec zavzeti polozaj, napolniti pusko in poklicati tar¢o ali dvojico v
dvanajstih (12) sekundah po tem, ko zasede mesto, oziroma v 15 sekundah za skit.

b) Za nadziranje pripravljalnega ¢asa pri streljanju za razreSitev izenacenja se uporablja
naprava za merjenje ¢asa, Ki jo mora upravljati sodnik, izbran izmed imenovanih
sodnikov. V primeru krsitve casovne omejitve Se uporabijo kazni.

Trap — postopek dodatnega streljanja pred finalom

a)

b)

Pred pri¢etkom dodatnega streljanja bosta pokazani leva in desna tarca iz vseh petih (5)
stojiS¢. Vsi izenaceni tekmovalci se morajo razvrstiti za postajo 1 v zaporedju dolo¢enim z
vmesno uvrstitvijo v kvalifikacijah (najvise uvrs¢eni tekmovalec strelja prvi). Pri¢enjajo na
postaji 1 morajo streljati na redne tarée (levo ali desno) dokler izenacenje ni razreseno v
skladu z naslednjim zaporedjem: Postaja 1 leva taréa, postaja 2 desna tarca, postaja 3 leva
tarCa, postaja 4 desna tarca, postaja 5 leva tarCa in potem spet postaja 1 tokrat z desno tarco
in tako naprej;

prvi tekmovalec se mora na ukaz premakniti na stojis¢e, napolniti in poklicati taro, kot je
prikazano zgoraj pod a);

v vsako tar¢o je dovoljeno streljati samo z enim (1) strelom; v pusko mora biti vstavljen
samo en (1) naboj; v drugo cev ne sme biti vstavljen tulec, slep naboj ali poln naboj. Za
prvo krsitev se tekmovalcu izda opozorilo (warning, rumeni karton). Pri drugi ali naslednji
krsitvi se tar¢o razglasi za »IZGUBLJENA« (»LOST«);

po streljanju se mora tekmovalec premakniti izza tekmovalca(ce), kateri e mora streljati;

vsi preostali tekmovalci z izena¢enim rezultatom morajo drug za drugim narediti enako;
potem, ko vsi tekmovalci streljajo na postaji 1 in Se vedno ostaja rezultat izenaCen se
prestavijo na postajo 2 kjer ponovijo postopek; in

ta postopek po postajah se ponavlja, dokler niso razresena vsa izenacenja.

Ce nenamerno ustreli tekmovalec, ki ni na vrsti, se rezultat strela(ov) zabelezi, tekmovalec
pa dobi uradno opozorilo (warning - rumeni karton). Vsaka ponovitev ima za posledico
tarco razglaSeno za ,,JZGUBLJENA* ("lost").

Skit — postopek dodatnega streljanja pred finalom

a)
b)

c)
d)
e)
f)

9)

pred zacetkom dodatnega streljanja mora prvi tekmovalec stati neposredno za stojiséem 4 in

se mu mora dovoliti, da vidi eno (1) pravilno dvojico;

vsi izenaceni tekmovalci bodo nato drug za drugim streljali na stojis¢u 4 v zaporedju, glede

na vmesno uvrstitvijo v kvalifikacijah (visje uvrsgeni strelja prvi);

ko sodnik izda ukaz ,,START, se mora prvi tekmovalec pomakniti na stoji$¢e, napolniti in

ustreliti v pravilno dvojico (visoko/nizko). Nato mora zapustiti stojis¢e in se postaviti za

ostale tekmovalce, ki Se morajo streljati;

vsi tekmovalci z izenaenim rezultatom morajo drug za drugim narediti enako;

tekmovalec(ci), ki zgresi vecje Stevilo tar¢ po vsaki dvojici, je porazenec in se mora

umakniti;

ostati morajo vsi tisti, ki so $e izenaeni, prvi tekmovalec pa se mora pomakaniti na stojisce,

napolniti in ustreliti v obratno dvojico (nizko/visoko). Nato mora zapustiti stojis¢e in iti za

tekmovalce, ki §e morajo streljati;

vsi tekmovalci, ki imajo $e vedno izenacen rezultat, morajo drug za drugim narediti enako;
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h) ce Se katero izenacenje ni razreSeno, se mora ta postopek streljanja pri pravilni in obratni
dvojici nadaljevati, dokler se ne razresi vseh izenadenj.

i) Ce nenamerno ustreli tekmovalec, ki ni na vrsti, se rezultat strela(ov) zabelezi, tekmovalec
pa dobi uradno opozorilo (warning - rumeni karton). Vsaka ponovitev ima za posledico
tarco razglaseno za ,,JZGUBLJENA* ("lost").

Dvojni trap — postopek dodatnega streljanja pred finalom

Streljanje se izvaja po sheni »C« (stroj 7 in 9)

vsi izenaceni tekmovalci bodo po vrsti en za drugim, zacensi na postaji 1 streljali navadno
dvojico po vrstnem redu, ki ga bo dolocila Zirija z Zrebom,;

samo na postaji 1 je potrebno pred prvim strelom tekmovalcem prikazati let dvojice;

ko sodnik izda ukaz ,,START*, mora prvi tekmovalec napolniti in streljati na dvojico. Nato
mora takoj zapustiti stojisée in se postaviti najmanj 1 meter za naslednjo postajo. Preostali
tekmovalci, Ki Se niso streljali na tej postaji, morajo nato stati v vrsti za prvim tekmovalcem;

vsi tekmovalci, ki imajo $e vedno izenacen rezultat, morajo drug za drugim narediti enako;

prvi tekmovalec se ne sme postaviti na postajo, preden sodnik ne izda ukaza »START«
Tekmovalec(ci), ki zadane najvecje Stevilo taré na zadevni postaji je zmagovalec in se uvrsti v
finale;

Ta postopek se bo nadaljeval, dokler izenacenja niso razre$ena;

Dodatna streljanja v finalu

Dodatna streljanja v finalu morajo biti izvedena v skladu s pravili 6.19.4.3.b) za skit in
6.19.4.3.a) za trap.

Tekmovanja brez finala

Izenacenja pri posameznikih
Neodlocene rezultate na tekmovanjih, kjer ni finala se razresi, kot sledi;

Neodloceni rezultati s popolnimi to¢kami
Teh se ne razresuje, temve¢ se deli prvo mesto in razporedi v vrstnem redu po latinski abecedi
(priimki). Naslednje uvrstitve morajo biti ustrezno ostevilcene.

Neodloceni rezultati za prva tri (3) mesta

Ta mesta je treba dolociti z dodatnim streljanjem v skladu s pravilom 9.15.2.

a) Startni polozaji bodo dologeni na podlagi vmesne uvrstitve v kvalifikacijah ( najnizje
uvrsceni tekmovalec strelja prvi);

b) Ce je ve¢ tekmovalec izenadenih za ve¢ kot eno (1) mesto na lestvici, npr. dva izenaéena za
prvo (1. in 2.mesto) in dva izenacena za tretje mesto (3. in 4.mesto) bodo vsi streljali
dodatne strele na istem strelis¢u za dolo€itev posamezne uvrstitve; in

c) Najprej se strelja za najnizjo razresitev, nato pa naslednja visja mesta, dokler se ne razresijo
vsi izenaceni rezultati.Vsi izenaceni tekmovalci bodo razvr$éeni glede na dosezen rezultat
dodatnega streljanja.

Neodloceni rezultati za 4. mesto in navzdol
O individualnih izenacenih uvrstitvah za 4. mesto in nizje, o katerih se ne odlo¢a z dodatnim
streljanjem, je treba razporediti v skladu s pravilom ,,Stetja nazaj“.

KRSENJE PRAVIL

Zirija, vodja sodnikov in sodnik odlo¢ajo o krienju pravil na podlagi treh (3) osnovnih vrst

prekrskov ali krSitev pravil:

a) ,ODPRTE “ (""OPEN"") — neprikrite;

b) ,,TEHNICNE* ("TECHNICAL") — manjsi prekrski v zvezi s pravili; in

¢) »PRIKRITE* (""CONCEALED") - namerne ali zelo resne krsitve pravil ali ogrozanje
varnosti.

Zirija je odgovorna za prouditev in odlo¢anje o stopnji kazni, ki se jih izda za vse prijavljene
krsitve in ki glede na ta pravila niso izdane avtomatsko.
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Ko sodnik pokaze karton, ki oznacuje krsitev pravil, ga mora pospremiti z ukazom ,,0pozorilo*
("warning" — rumeni karton), ,,odvzem* (“deduction" — zeleni karton) ali ,,diskvalifikacija“
("disqualification™ — rdeci karton), kakor je pa¢ primerno, na nacin, ki pri krsitelju ne dopusca
dvoma o pomenu izvedenega dejanja. Pred izdajo kartona za odvzem ali diskvalifikacijo ni
treba pokazati kartona za opozorilo.

Opozorilo (warning) (rumeni karton)

Odprte krsitve

V primeru prvih odprtih krsitev pravil, kot so:

a) krsitev pravil oblacenja;

b) nepotrebna prekinitev streljanja;

c) prejemanje nedovoljenih trenerskih navodil med tekmovanjem;
d) nepooblascen vdor v tekmovalno obmogje;

e) neSportno obnasanje;

f) nameren poskus izogibanja duhu pravil;

g) nenamerno streljanje izven zaporednja;

h) segrevanje izven dovoljenega obmocja;

i) vsak drug dogodek, ki zahteva izdajo opozorila.

Opozorilo (Warning - rumeni karton) od ¢lana Zzirije, vodje sodnikov ali sodnika, se izda najprej
tako, da ima tekmovalec, trener ali funkcionar ekipe moznost popraviti napako.

Ce tekmovalec ne popravi navedene napake v predpisanem &asu, se mu izreéejo kazni.

Pri ponavljajocih se krsitvah s strani trenerja ali drugega funkcionarja ekipe bo Zirija od krSitelja
zahtevala, da zapusti blizino strelis¢a do zakljucka serije, lahko pa tudi kaznuje tekmovalca.

Tehni¢ne krsitve

V primeru zacetnih tehniénih krsitev med tekmovalno serijo, kot so:

a) prestop;

b) prekoraditev ¢asovne omejitve, dovoljene za strel;

c) pri Skitu tekmovalcev polozaj READY ("PRIPRAVLJIEN") ni skladen s pravili;

d) pri Skitu, na postaji 4 tekmovalec odpre pusko med dvema (2) posami¢nima streloma (to ne
velja za postajo 8);

e) sledenje ali merjenje s pusko v ,,pocasi (“slow™) ali ,hitro* ("quick™) izvrzeno taréo brez
streljanja.

f) Sodnik bo tekmovalcu, ki krsi pravila izrekel opozorilo (warning — rumeni karton). To se
zabelezi na ustreznem toCkovalnem listu preden se posSlje v RTS z uporabo spodaj
navedenih okrajsav. Hkrati pa mora sodnik predloziti tudi izpolnjeno porocilo o incidentu.
FF — prestop
TL — krSitev ¢asovne omejitve
SKRP — skit polozaj Redy
OG - odpiranje puske med dvema posami¢nima streloma
FPG — sledenje ali merjenje s pusko na pocasno ali hitro tar¢o

g) Za vsako drugo ali nadaljevano krSitev tehni¢nih pravil iste vrste v kateri koli faze
tekmovanja (kvalifikacije ali finala) iz seznama zgoraj mora biti tekmovalec kaznovan s
strani sodnika z odbitkom ene (1) tocke (zeleni karton) (glej tudi pravilo trap 9.8.4.6;
pravilo skit 9.10.5.6). To mora sodnik zabeleziti na ustreznem to¢kovalem listu preden ga
dostavi v pisarno RTS. Prav tako je potrebno v pisarno RTS oddati izpolnjeno poro¢ilo 0
incidentu.

Postopek sodnika: Sodnik izda ukaz »STOP«(preden tekmovalec strelja), tekmovalca
obvesti 0 kazni in pokaze zeleni—karton, prilagodi tockovalni list in da naslednjemu
tekmovalcu navodila, naj nadaljuje.

h) Zirija za RTS, je odgovorna za zagotavljanje potrebnih informacij sodnikom v vseh fazah
tekmovanja (kvalifikacije in finale) o vseh izdanih opozorilih (za prve krsitve) s kratico
krsitve, da bi za vsako drugo ali nasledjo tehni¢no krSitev lahko izrekli potrebne odbitke
(zeleni karton) kot je navedeno zgoraj.
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Opozorilo (romeni karton) je potrebno izdati tudi v kolikor tekmovalec uporablja strelivo, ki ni
skladno s pravilom 9.4.3.1.b) do h) ( glej tudi pravilo 9.4.3.2.¢)).

Odvzem (deduction — zeleni kartom) za ostale krsitve

Odbitek ene (1) tocke za ostale krsitve uveljavita vsaj dva (2) ¢lana zirije in se uposteva pri
rezultatu kaznovanega tekmovalca v zadnji seriji, ali predzadnji itd. (zadnja zadeta taréa) v
naslednjih primerih:

a) zaoviranje drugega tekmovalca na neSporten nacin;

b) ce se tekmovalec ne pojavi ali ne zagotovi primerne zamenjave, kadar se zahteva, da deluje
kot pomozni sodnik;

C) cCe se od tekmovalca zahteva obrazlozitev nastalega dogodka, zavestno in vedo¢ poda
napacne informacije (v resnih primerih je to lahko vzrok za diskvalifikacijo — glej pravilo
9.16.5.4 h));

d) Poseganje v opremo na streli$¢u po prvem opozorilu.

e) Vsak drugi ali naslednji dogodek v primeru, da tekmovalec uporabi strelivo, ki ni skladno s
pravilom 9.4.3.1.b) do h) razen, ¢e je v pravilih navedeno drugace, kot v pravilu 9.4.1, kjer
se za uporabo barvnih nabojev izrece kazen petih (5) tock.

Zapustitev streliS¢a brez dovoljenja
Odvzem vseh preostalih tar¢ v seriji mora podati vecina Zirije v primeru, ko tekmovalec brez
dovoljenja sodnika zapusti strelis¢e, ne da bi dokon¢al serijo.

Diskvalifikacija (disqualification — rdeci karton)

Diskvalifikacija (rde¢i karton) v skladu s pravili 9.4.1.1.c) in 9.4.3.2 d) za ktsitve, ki
vkljucujejo puske, markirni skit trak ali strelivo.

Diskvalifikacijo s skladu s pravilom 9.16.5.4 (spodaj) se lahko izda le po vecinski odlogitvi
zirije. Diskvalifikacijo tekmovalca Zirija izreGe s prikazom rdeCega kartona z napisom
»Disqualification«.

Ce je tekmovalec diskvalificiran na katerikoli stopnji tekmovanja (kvalifikacije ali finale), se
izbriSejo vsi rezultati tega tekmovalca za vse stopnje te discipline in tekmovalec mora biti
zapisan na dnu seznama z rezultati kot (DSQ) s pojasnilom, zakaj je bil diskvalificiran.

Diskvalifikacijo (rde¢i karton) tekmovalca ali odstranitev funkcionarja ekipe ali trenerja s

strelis¢a je mogoce izvesti za:

a) resno krsenje varnosti in krSenje varnostnih pravil;

b) rokovanje s pusko na nevaren naéin (ponovljeni nakljuéni streli so lahko vzrok za ukrepanje);

¢) rokovanje z napolnjeno pusko po izdanem ukazu ,,STOP;

d) ponovitev dogodkov, ki so Ze bili predmet opozorila (rumeni karton) ali odvzema (zeleni
karton);

e) namerna zloraba kogarkoli, od uradnega osebja, ekipe ali strelisca;

f) tekmovalec nadalje zavraca delovanje kot pomozni sodnik;

g) namerno izogibanje streljanju predhodno izpuscene serije; ali

h) zavestno in vedoCe podajanje napacnih informacij pri namernem poskuSanju skrivanja
dejstev v resnih primerih;

i) primeri, kjer so kr$itve namerno prikrite;

UGOVORI IN PRITOZBE
Nestrinjanje z odlo¢itvijo sodnika med serijo

Ukrep tekmovalca
a) Ce se tekmovalec ne strinja z odlo¢itvijo sodnika glede dolo¢ene tarée, mora ukrepati
nemudoma, preden strelja naslednji tekmovalec tako, da dvigne roko in rece
,UGOVOR* ("protest"); in
b) sodnik mora nato za¢asno prekiniti streljanje in potem, ko poslusa Se mnenja pomoznih
sodnikov, sprejme odloc¢itev. Ustni ugovor ne bo sprejet po strelu naslednjega
tekmovalca.
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Ukrep funkcionarja ekipe

a) Ce funkcionar ekipe ni zadovoljen s konéno odloéitvijo sodnika, razen za tarce
»ZADETA« (hit), »IZGUBLJENA« (lost), »BREZ TARCE (no target) ali
»NEPRAVILNA« (irregular), streljanja ne sme prekiniti, mora pa pritegniti pozornost
sodnika, ki na tockovalnem listu oznaci, da tekmovalec nadaljuje z ugovorom; in

b) ugovor mora razresiti zirija.

Ustni ugovor

Vsak tekmovalec ali funkcionar ekipe ima pravico do ustnega ugovora glede pogojev na
tekmovanju, na odlocitev ali dejanje uradnega osebja tekmovanja, nemudoma in ustno ¢lanu
zirije, glavnemu strelskemu sodniku, vodji sodnikov ali sodniku.

Taks$ne ugovore se lahko poda v zvezi s spodaj navedenimi zadevami:

a) niso bila upostevana pravila ISSF;

b) ni bil upoStevan trenutni program tekmovanja;

c) nestrinjanje z odloditvijo ali dejanjem kogarkoli izmed uradnega osebja tekmovanja;

d) da je tekmovalca oviral ali motil drug tekmovalec, uradna oseba tekmovanja, gledalci,
mediji ali druge osebe ali vzroki.

Opomba: Samo vpleteni tekmovalec lahko dvomi ovodloéitvi sodnika glede tar¢ ,,ZADETE*
("hit"), ,,IZGUBLJENA* ("lost"), ,BREZ TARCE*“ ("no target") ali ,NEPRAVILNA*“
("irregular'), na tak nacin, kot je opisano v pravilu 9.17.1.1.a).

Uradno osebje tekmovanja, ki sprejme kakrsen koli ustni ugovor jih mora takoj obravnavati in

nemudoma sprejeti ukrepe za odpravo nepravilnosti ali posredovati ugovor v reSevanje Ziriji.
Streljanje se lahko zacasno prekine, ¢e je to nujno potrebno.

Pisni ugovor
a) vsak tekmovalec ali vodja ekipe, ki se ne strinja z ukrepom ali odlocitvijo na podlagi

ustnega ugovora, lahko Ziriji predlozi pisni ugovor;
b) pisni ugovor (obrazec P) je dovoljeno vloziti brez predhodnega ustnega ugovora.

Rok za vlogo ugovora

Vsak pisni ugovor (obrazec za protest P) mora biti predlozen ¢lanu Zirije v dvajsetih (20)
minutah po koncu serije, v kateri se je domnevni dogodek zgodil. Ob ugovoru je treba placati
50,00 € pristojbine. Ce je ugovor zavrnjene, pristojbina pripada organizacijskemu odboru; &e je
ugovoru ugodeno, se pristojbino vrne.

Pritozba
V primeru nestrinjanja z odloditvijo zirije, se lahko zadeva prdlozi ziriji za pritozbe, razen v
finalu, kjer se na odlocitve Zirije v finalu ni mogoce pritoziti (glej pravilo 6.16.6).

Rok za vlogo pritozbe

Taksne pritozbe je treba vloziti v pisni obliki hajkasneje dvajset (20) minut po objavi odlocitve
Zirije. Ob pritozbi je treba placati 100 € pristojbine. Ce je pritoZba zavrnjena, pristojbina pripada
organizacijskemu odboru; ¢e je pritozbi ugodeno, se pristojbino vrne, vkljuéno z zacetno
pristojbino za ugovor v visini S0€.

Odlocitev pritoZbene Zirije

Odlogitev pritozbene Zirije ali Zirije v finalu je DOKONCNA.

EKIPNA TEKMOVANJA
SPLOSNO O TEKMOVANJIH EKIPNO TRAP IN SKIT (glej tudi pravilo 6.11.10)

a) ekipo sestavljajo trije tekmovalci iz iste drzave, istega spola in kategorije. Vsi tekmovalci
morajo nositi enaka tekmovalna oblacila z drzavnimi barvami in identifikacijo, kot dolo¢ajo
pravila.

b) Na vsakem prvenstvu lahko drzava prijavi najve¢ eno (1) ekipo za vsako ekipno
tekmovanje, kot je doloceno v Splosnih pravilih.

c) Ekipa se lahko zamenja z drugim tekmovalcem, ki je ze registriran na tekmovanju
najkasneje do 12:00 ure na dan pred kvalifikacijami.
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d) Rezultat vseh treh tekmovalcev v posami¢nem tekmovanju se bo $tel za ekipni rezultat.

9.19 FISBE IN TABELE

—

9.19.1 Vodoravni koti pri Trapu

H™N

B

C

Najvecji vodoravni Koti za prvi, drugi in tretji trap v vsaki skupini.

Tarce iz stroja §t. 1 morajo pasti v obmocje A B C.
Tarce iz stroja §t. 2 morajo pasti v obmocje D E F.
Tarce iz stroja St. 3 morajo pasti v obmocje G H I.

9.19.2 Vodoravni koti pri Dvojnem trapu
* Najvetja dovoljena odstopanja
eno (1) stopinjo levo ali desno
5 deg* 0 deg* 5 deg”
7 8 9
M 2 (3)
9.19.3 Tabele nastavitev strojev za trap (1 - 1X)

Izdaja 2022 (prvo tiskanje 01/2023) Copyright: ISSF

36



— o
V Tabela |
. St. stroja Smer tarée Visina trajektorije ..
ShUpIE za traé (stopinje) od nivoja tgll pri 1JOm Dglhatin | CFamoE
1 25R 2,00m
1 2 5L 3,00m
3 5L 1,50m
4 45R 2,50m
2 5 10R 1,80m
6 35L 3,00m
7 3BR 3,00m
3 8 5L 1,50m 76,00m +1m
9 45 L 1,60m
10 40R 1,50m
4 11 0 3,00m
12 25L 2,60m
13 20R 2,40m
5 14 5R 1,90m
15 35L 3,00m
Tabela Il
. St. stroja Smer tarce Visina trajektorije ..
Sk za trapj) (stopinje) od nivoja tél pri 1JOm ek | Ol
1 25R 3,00m
1 2 5L 1,80m
3 35L 2,00m
4 40R 2,00m
2 5 0 3,00m
6 45 L 1,60m
7 45R 1,50m
3 8 0 2,80m 76,00m +1m
9 40 L 2,00m
10 15R 1,50m
4 11 5R 2,00m
12 3B5L 1,80m
13 35R 1,80m
5 14 5L 1,50m
15 40 L 3,00m
Tabela lll
. St. stroja Smer tarce Visina trajektorije ..
SHETE za tra[J) (stopinje) od nivoja t;I pri 1J0m Rl
1 30R 2,50m
1 2 0 2,80m
3 35L 3,00m
4 45R 1,50m
2 5 5L 2,50m
6 40 L 1,70m
7 30R 2,80m
3 8 5R 3,00m 76,00m +1m
9 45 L 1,50m
10 45R 2,30m
4 11 0 3,00m
12 40 L 1,60m
13 30R 2,00m
5 14 0 1,50m
15 35L 2,20m

Tabela IV
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; St. stroja Smer tarce Visina trajektorije ..
S za trapj) (stopinje) od nivoja tél pri 1J0m Dol | OPEioE
1 40R 3,00m
1 2 10R 1,50m
3 30L 2,20m
4 30R 1,60m
2 5 0L 3,00m
6 35L 2,00m
7 45R 2,00m
3 8 0 3,00m 76,00m +1m
9 20 L 1,50m
10 30R 1,50m
4 11 5L 2,00m
12 45 L 2,80m
13 3BR 2,50m
5 14 0 1,60m
15 30L 3,00m
§ Tabela V
. St. stroja Smer tarce Vis$ina trajektorije ..
SlaE za tra;J) (stopinje) od nivoja tél pri 1J0m Dollzinn | OJpEmse
1 45R 1,60m
1 2 0 3,00m
3 15L 2,00m
4 40R 2,80m
2 5 0L 1,50m
6 45 L 2,00m
7 3BR 3,00m
3 8 5L 1,80m 76,00m +1m
9 40 L 1,50m
10 25R 1,80m
4 11 0 1,60m
12 30L 3,00m
13 30R 2,00m
5 14 10R 2,40m
15 15L 1,80m
Tabela VI
. St. stroja Smer tarce Visina trajektorije ..
ShpIT za tra;J) (stopinje) od nivoja tgll pri 1J0m Dol | QP
1 40R 2,00m
1 2 0 3,00m
3 35L 1,50m
4 35R 2,50m
2 5 10R 1,50m
6 35L 2,00m
7 35R 2,00m
3 8 5L 1,50m 76,00m +1m
9 40 L 3,00m
10 45R 1,50m
4 11 0L 3,00m
12 25L 2,60m
13 25R 2,40m
5 14 5R 1,50m
15 45 L 2,00m
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Tabela VII
. St. stroja Smer tarée Visina trajektorije ..
ShUpIE za trapj) (stopinje) od nivoja tél pri 1JOm Diglitin | CJpEioe
1 35R 2,20m
1 2 5L 3,00m
3 20L 3,00m
4 40R 2,00m
2 5 0 3,00m
6 45 L 2,80m
7 40R 3,00m
3 8 0 2,00m 76,00m +1m
9 40 L 2,20m
10 45R 1,50m
4 11 5R 2,00m
12 5L 1,80m
13 20R 1,80m
5 14 5L 1,50m
15 45 L 2,00m
§ Tabela VIII
, St. stroja Smer tarée Vis$ina trajektorije ..
Sk za trag) (stopinje) od nivoja tél pri 1J0m Dgliin | OpEoe
1 25R 3,00m
1 2 5R 1,50m
3 20 L 2,00m
4 40R 1,50m
2 5 0 3,00m
6 45 L 2,80m
7 3BR 3,00m
3 8 5L 2,50m 76,00m +1m
9 45 L 2,00m
10 45R 1,80m
4 11 0 1,50m
12 30L 3,00m
13 30R 2,00m
5 14 10R 3,00m
15 15L 2,20m
Tabela IX
. St. stroja Smer tarce Visina trajektorije ..
SHETE za trarj) (stopinje) od nivoja t;I pri 1J0m Diglbaton | CpomoE
1 40R 3,00m
1 2 0 1,80m
3 20L 3,00m
4 15R 3,00m
2 5 10L 1,50m
6 35L 2,00m
7 45R 1,60m
3 8 0 2,80m 76,00m +1m
9 30L 3,00m
10 30R 2,00m
4 11 5L 2,00m
12 15L 3,00m
13 35R 2,90m
5 14 0 1,60m
15 45 L 2,20m
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KAZALO ( ni aktualizirano)
Administracija tekme 9.10
Brez tarée (No Target) 9.13.6
Cevi 9.4.2.7
Casovna omejitev za podajanje ugovorov in pritozb 9.16.10.2
Desnicar - tekmovalec ; levicar - tekmovalec 9.1.3
Discipline 9.6.1
Diskvalifikacija (rde¢i karton) 9.16.6
Diskvalifikacija v finalu 9.16.7
Dodatna serija — Dvojni trap 9.11.7.2
Dodatna serija — odobritev krogov 9.11.8
Dodatna serija — postopki 9.11.8
Dodatna serija — Skit 9.11.7.3
Dodatna serija — Trap 9.11.7.1
Dodatna serija za odsotnega tekmovalca 9.16.5.4
Dodatna streljanja 9.15.4
Dodatna streljanja — Dvojni trap 9.15.5.3
Dodatna streljanja — postopki 9.15.5
Dodatna streljanja — pripravljalni ¢as za tekmovalce 9.15.4.4
Dodatna streljanja — Skit 9.155.4
Dodatna streljanja — splosno 9.154
Dodatna streljanja — Trap 9.15.5.2
Dodatna streljanja — varnost 9.155.1
Dodatna streljanja pred finalom 9.15.4.2
Dodatna streljanja v finalu 9.15.4.3
Dvojni trap — ¢asovna omejitev pripravljalnega ¢asa, dodatni ¢as za zapustitev postaje5 19.8.3  ¢)
Dvojni trap — dometi tar¢, koti in elevacije 9.85
Dvojni trap — izvedba serije za Dvojni trap 9.8.1
Dvojni trap — metoda 9.8.11
Dvojni trap — nastavitve za dodatno streljanje  (pravilo 7.15.3) 9.8.6.2
Dvojni trap — nepravilna trajektorija 9.8.6.3
Dvojni trap — ,,brez tarée* ("No Target") — dvojice 9.8.8
Dvojni trap — ,,brez tar¢e* ("No Target") — odgovornost sodnika 9.8.8
Dvojni trap — ,,brez tar¢e (*'No Target") ¢e tekmovalec ni streljal 9.8.8.2
Dvojni trap — ,,brez tar¢e ("No Target™) tudi, ¢e je tekmovalec streljal 9.8.8.1
Dvojni trap — poskusne tarée 9.8.6.1
Dvojni trap — postopki finala 9.17.2.7 b)
Dvojni trap — prekinitev — ogled tar¢ 9.8.1.3
Dvojni trap — preverjanje Zirije 9.8.6
Dvojni trap — simultana sprozitev 9.111
Dvojni trap — skica streli§¢a (loeno strelisce) (pravilo 6.4.20.2.4) 9.15
Dvojni trap — tabela nastavitev za Dvojni trap 9.85
Dvojni trap — tar¢e ,,Lost“ ("lzgubljena™) 9.8.8.3
Dvojni trap — tekmovalna pravila za Dvojni trap 9.8
Dvojni trap — vodoravni koti 9.18.2
Dvojni trap — zavrnjena dvojica 9.8.7
Dvojni trap — zavrnjena taréa — postopek tekmovalca 9.8.7
Ekipna izenacenja 9.15.3
Elektronske table za prikaz zadetkov 9.14.3.1
Elektronske table za prikaz zadetkov — vidne napake tabel za prikaz zadetkov 9.14.3.3
Finale — olimpijskih disciplin s sibrenico 9.17
Finale — Dvojni trap 9.17.2.7 a)
Finale — javljanje finalistov na strelis¢u 9.17.21
Finale — nedelujoga Sibrenica 9.174 @)
Finale — okvare Sibrenice ali streliva, nadaljne 9.174 d)
Finale — oprema strelis¢a 9.17.25
Finale — poskusno streljanje 9.17.24
Finale — postopek uvrstitve v nedokon¢anem finalu (zapusti strelisce) 9.16.5.2
Finale — postopki tekmovanj 9.17.2.7
Finale — postopki za izvedbo finala 9.17.3
Finale — prenehanje nedokonéanje finala (zapusti strelisce) 9.16.5.2
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Finale — Skit 9.17.2.7 ¢)
Finale — splosni postopki 9.17.2
Finale — Startni ¢as 9.17.2.2
Finale — stevilo finalistov v vsaki disciplini 9171 a)
Finale — §tevilo okvar 9.174 ¢
Finale — Trap 9.17.2.7 a)
Finale — ugovori v ¢asu finala 9.17.5
Finale — ukazi na streli§¢u 9.17.3
Finale — uradne osebe 9.17.2.6
9.17.2.1
Finale — zamudnik ali ,,odsotni* tekmovalec b), d)
Finale — zaporedje streljanja 9.17.2.7
Glavni strelski sodnik — dolZnosti 9.5.3.3
Glavni strelski sodnik — odgovornosti 9.5.3.2
Izbira cevi 9.11.3
Izenacenja ekipna 9.15.3
Izenadenja in dodatna streljanja 9.15
Izenacenja na tekmovanjih brez finala 9.15.2
Izenacenja na tekmovanjih s finalom 91511
IzenacCenja pri posameznikih na tekmovanjih brez finala 9.15.2
Izenacenje (brez finala) — 7. mesto in nizje 9.15.2.4
Izenacenje (brez finala) — neodlo¢eni rezultati s popolnimi to¢kami 9.15.2.2
Izenacenje (brez finala) — neodlo¢eni rezultati za prvih Sest mest 9.15.2.3
Izenacenje pred finalom 9.15.1.1
IzenaCenje v finalu (pravilo 7.17.2.7) 9.15.4.3
Izgubljena (Lost) tarc¢a 9.135
Jopici za dobro opaznost — varnost 9.2.1
Kontrola opreme — omejitve in ustreznost predpisom 94.1
Kontrola opreme — enkratna kontrola 9.9.3.10.2
Krsenje pravil 9.16.1
Levicar - tekmovalec ; desnicar - tekmovalec 9.13
Merjenje — varnost 9.2.3
Moske discipline 9.14
Nacionalna identiteta IOC 9.12.3
Nastavitve tar¢ — dometi tar¢, koti in elevacije za Skit 9.9.3.7
Nedelujoce Sibrenice 9.11.6
Nedokoncana serija — odvzem preostalih tar¢ 9.16.5.2
Nepravilna tarc¢a 9.13.2
Nestrinjanje z odlo¢itvijo sodnika 9.16.8.1
Normativi za strelis¢a in tarce 9.3
Oblacila tekmovalcev 9.12.1
Odgovornost in ukrepi zirije 9.16.2
Odprte krsitve 9.16.4.1
Odsotni tekmovalec 9.16.5.3
Odsotni tekmovalec — izjemne okoli§éine 9.16.5.5
Odvzem (zeleni karton) 9.16.5
Odvzem ene tarce 9.16.5.1
Okvare 9.11
Okvare — definicija 9.11.1
Okvare — dovoljeno $tevilo okvar 9.11.2
Okvare — postopek tekmovalca 9.114.1
Okvare — postopek v primeru okvare 9.114
Okvare — ukrepi po razglasitvi okvare 9.11.2
Opozorilo (rumeni karton) 9.16.4
Opozorilo, Ki ga izda sodnik 9.55.3
Overjanje rezultatov 9.144
Pisni ugovori 9.16.9
Pomozni sodnik — odsoten — odvzem ene tarée 9.5.6.3
Pomozni sodnik — svetovanje sodniku 9.5.6.4
Pomozni sodniki — dolZnosti 9.5.6.2
Pomozni tekmovalci — zamenjave 9.104.2
Poskusno streljanje — po popravilu puske 9.24 e)
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Poskusno streljanje — streljanje in poskusno streljanje 924 0
Postopek to¢kovanja 9.14.2
Postopki razvrs¢anja in to¢kovanja 9.14.1
Poseg v nastavitve streli$¢a in opremo — kazen 9.3 C)
Poznavanje pravil 9.1.2
Pravila obna$anja za tekmovalce in uradne osebe 9.1.2
Pravilna tarca 9.13.1
Pravilo $tetja nazaj pred finalom 9.15.1.2
Prednost — pri neuradnem treningu 9.6.22 b)
Prekinitve 9.8.1.3
Prena$anje strelnega oroZja — varnost 9.2.2
9.7.3
9.8.3
Pripravljalni ¢as, ¢asovne omejitve in kontrola v finalu 9.9.3.1
Prilagoditve skupine 9.10.4.4
Pritozbe 9.16.10
Puske — dovoljeni tipi 9421
Puske — jermeni 9.4.2.3
Puske — kompenzatorji in nastavki za cevi 9.4.2.6
Puske — luknjane cevi, izmenljivi dusilniki 9.4.2.7
Puske — nabojniki 94.24
Puske — opti¢ne namerilne naprave 9.4.2.8
Puske — sprostitev proZilca 9.4.2.2
Puske — zamenjava 9.4.25
Pusgke, oprema in strelivo 9.4
Razdelitev v skupine 9.104
Razdelitev v skupine — sestava 9.104.1
Razvrséanje 9.15.1.3
Rezultati 9.145
Rezultati posameznikov 9.14.4
Rezultat v primeru okvare 9.8.84
Rezultat v primeru nenamerne sprostitve 9.8.8.5
Roéno upravljane table za prikaz zadetkov 9.14.3.4
Rok za vlogo pritozbe 9.16.10.2
Rok za vlogo ugovora 9.16.9.2
Rov za Trap in Dvojni trap  (pravilo 6.4.19) 9.15
Sencila — stranska sencila 9.12.4
Skit — dometi tar¢ in elevacije — preverjanje zirije 9.9.3.7
Skit — enkratno preverjanje traku za oznacevanje 9.9.3.10.2
Skit — izvedba serije pri Skitu 9.9.1
Skit — metoda 9.9.2
Skit — nacrt strelis¢a (pravilo 6.4.21.3) 9.15
Skit — nepravilna trajektorija 9.9.3.8
Skit — ,,brez tarée” (""No target™) — odgovornost sodnika 9.9.3.12
Skit — ,,brez tarée” ("No target™) ¢e tekmovalec ni streljal 9.9.3.12.2
Skit — ,,brez tarée” (“"No target™) tudi, ¢e je tekmovalec streljal 9.9.3.121
Skit — ,,brez tarée“ (""No target™), ki velja za dvojice 9.9.3.12.3
Skit — omejitev pripravljalnega ¢asa 9.9.3.1
Skit — polozaj pripravljen (Ready) 9.9.3.9
Skit — poskusne tarce 9.9.35
Skit — posku$anje/merjenje na streli$éih 9.9.3.6
Skit — postopki za postajo 8 9.9.3.3
9.9.3.10.3
Skit — preverjanje traku za oznaéevanje 94.1.1
Skit — ,,START* 9.9.3.2
Skit — streljanje izven vrste 9.9.3.12.4
Skit — tar€e ,,izgubljena“ (“Lost™) 9.9.3.13
Skit — tarce ,,izgubljena“ ("Lost™), ki veljajo za dvojice 9.9.3.13.1
Skit — tar¢e nastavljanje razdalj, kotov in elevacij 9.9.3.7
Skit — tar¢e zaporedje streljanja za kvalifikacije 9.9.3.2
Skit — tekmovalna pravila za Skit 9.9
Skit — trak za oznacevanje 9.9.3.10
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Skit — zaporedje polnjenja nabojev 9.9.34
Skit — zavrnjena taréa 9.9.3.11
Skit — zavrnjena tar¢a — postopek tekmovalca 9.9.3.11
Skupine — zaporedje streljanja 9.10.4.5
Sodniki 9.5.5
9.55.2
Sodniki — dolznosti in naloge 9.17.2.6
Streli§¢a za Skit — pogled na strelis¢e  (pravilo 6.4.21.4) 9.15
Streli§¢a za Trap  (pravilo 6.4.18.3.1) 9.15
Strelivo — ni v skladu s pravili 9432 ¢
Strelivo — okvare/neustrelitev 9.11.4.3
Strelivo — pregled nabojev 9.4.3.2
Strelivo — specifikacije nabojev 9431
Streljanje in poskusno streljanje 9.24
Streljanje v tla 9.8.9
Sibrenice 9.4.2
Startne (Bib) $tevilke 9.12.2
Stevilke in skice 9.1.5
Stirje ali ve¢ izenaGenih tekmovalcev za ve¢ kot eno uvrstitveno mesto 9.15.2.3
Tabele nastavitev strojev za trap (I-1X) 3%8531
Table za prikaz zadetkov — zagotavljanje rezultatov na tabli za prikaz zadetkov 9.14.3.3
Tar¢e — pravilna/nepravilna/zdrobljena/zadeta/izgubljena tarca 9.13
Tehniéne krsitve 9.16.4.5
Tekmovalec — zamenjava 9.10.2
Tekmovalec desniéar — tekmovalec levicar 9.1.3
Tekmovalna oblacila in oprema (pravilo 6.7.6) 9.12
Tekmovalna obladila — ¢evlji z odprtimi prsti ali peto 9121 b)
Tockovalni listi — vzdrzujejo pomozni sodniki 9.14.3.3 )
Trap — ¢asovna omejitev pripravljalnega casa, dodatni ¢as za zapustitev postaje 5 9.7.3 C)
Trap — dometi tar¢, koti in elevacije 9.7.5
Trap — izvedba runde pri Trapu 9.7.1
Trap — metoda 9.7.2
Trap — nepravilna trajektorija 9.7.6.2
Trap — ,,brez tar¢e* ("No target™) 9.7.8
Trap — ,,brez tar¢e“ ('No target") — odgovornost sodnika 9.7.8.1
Trap — ,,brez tarCe* ('No target') ¢e tekmovalec ni streljal 9.7.8.3
Trap — ,,brez tar¢e* (“'No target") tudi, e je tekmovalec streljal 9.7.8.2
Trap — omejitve za tarée 9.753
Trap — poskusne tarce 9.7.6.1
Trap — postopek nastavljanja stroja za trap 9.754
Trap — prednostne posebne nastavitve niso uporabljene 9.75.2
Trap — prednostne posebne nastavitve za disciplino Trap 9.75.2
Trap — prekinitev — ogled tar¢ 9.74
Trap — preverjanja zirije 9.7.6
Trap —slike in tabele  (pravilo 6.14.18.3.1) 9.15
Trap — slike in tabele 9.18
Trap — tabela nastavitev 9.18.3
Trap — tarée ,,izgubljena“ ("Lost™) 9.7.84
Trap — tekmovalna pravila za Trap 9.7
Trap — uporaba samo enega strelis¢a — nastavitev 9.7.5.2
Trap — zavrnjena tarca 9.7.7
Trap — zavrnjena taréa — postopek tekmovalca 9.7.7
Trap vodoravni Koti 9.18.1
Trening 9.6.2
Trening — neuradni 9.6.2.2
Trening — uradni (pred tekmovanjem) 9.6.2.1
Ugovor ustni tekmovalca ali funkcionarja — na odlocitev ali dejanje sodniku 9.16.8.1
Ugovor pisni 9.16.9
Ugovori in pritozbe razen odlocitev Zirije v finalu 9.16.10.1
Uporaba pripomockov za $tetje zadetkov — kazen 94.1
Ukaz ,,STOP* 9.25 a)
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Ukazi 9.2.6
Uporaba pravil za vse discipline Sibrenica 9.1.1
Urad za razvri¢anje 9.14.1
Uradno osebje tekmovanja 9.5
Urniki streljanja 9.10.1
Ustni ugovori 9.16.8
Varnost 9.1
Varnost — ukaz ,,STOP* 9.25 d)
Varnostna zastavica 9.2.2 b)
Vodja sodnikov — dolznosti 9.54.2
Vrste Sibrenic 9421
Zadeta (Hit) tar¢a 9.134
Zaporedje streljanja 9.10.4.5
Zaséita za oCi 927 0
ZasCite za uSesa 927 a)
Zdrobljena tarca 9.13.3
Zgresek — okvara streliva 9.11.4.3
Zenske discipline 9.14
Zirija — diskvalifikacija z odlo¢itvijo ve&ine 9.16.6.1
Zirija — zadolZitve med tekmovanjem 9.5.2.2
Zirija — zadolZitve pred tekmovanjem 9.5.2.1
Zrebanje skupin 9.10.4.3
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